Mig¢dzynarodowy regulamin FCI egzaminu klasy 2 (IPO II)

Zobacz rdwniez postanowienia ogdlne egzaminow PO

Punktacja i oceny

W kazdej konkurencji maksymalna ilo$¢ punktow wynosi 100, tak ze maksymalna taczna
punktacja wynosi 300 punktow. Swiadectwo wyszkolenia moze byé przyznane jedynie wtedy, gdy
pies w kazdej z konkurencji A, B i C osiagnat minimum 70 punktow.

Jesli w poszczegbdlnych konkurencjach pies otrzymat co najmniej wymagana, do ich zaliczenia
ilo$¢ punktow, to w zalezno$ci od punktacji tacznej psu mozna przyznaé nastgpujace oceny:
0 do 107 pkt. - niedostateczna

108 do 209 pkt. - niezadowalajaca
210 do 239 pkt. - dostateczna

240 do 269 pkt. - dobra

270 do 285 pkt. - bardzo dobra
286 do 300 pkt. - doskonala

Przy identycznej punktacji wigkszej ilosci psow o wyzszej lokacie decyduje wyzsza punktacja
z konkurencji C. Jesli to rowniez nie prowadzi do wyjasnienia sytuacji, to o wyzszej lokacie
decyduje wyzsza punktacja z konkurencji B.

Konkurencja A:
Praca wechowa - 100 pkt.

Weszenie $ladu - 80 pkt.
Dwa przedmioty - 20 pkt. (10 + 10)
Komendy: ,,wacha;j" lub ,,szukaj"

Szukanie dwoch przedmiotéw na §ladzie obcym dlugosci okoto 600 krokow, lezacym przez
przynajmniej 30 minut, na 10-cio metrowej lince lub luzem. Slad zawiera dwa zwroty pod katem
prostym. Sgdzia ustala przebieg $ladu w zaleznosci od uksztattowania dostgpnego terenu. Podstawa
sladu musi by¢ dobrze oznaczona tabliczka, ktora jest wbita w ziemig po lewej stronie podstawy
sladu. Deptacz stoi przez chwilg na podstawie $ladu, potem rusza przed siebie w kierunku
wskazanym przez sedziego, pierwszy przedmiot ktadac w przyblizeniu w potowie drugiej prostej,
nie zmieniajac przy tym sposobu deptania. Drugi przedmiot ktadzie na koncu $ladu. Potem idzie
jeszcze kilka krokow przed siebie bez zmiany sposobu chodu 1 kierunku, nastgpnie wraca z dala od
sladu.

Na §ladzie przewodnik pracuje z psem na 10 m lince lub luzem. Oba sposoby sa jednakowo
oceniane. Jezeli przewodnik nie ukonczy $ladu w ciagu 15 minut, bedzie przez s¢dziego odwolany.

Postanowienia wykonawcze

Przed potozeniem §ladu deptacz pokazuje przedmioty, ktore beda ktadzione na $ladzie,
sedziemu lub osobie odpowiedzialnej za $lady. Wolno uzy¢ tylko przedmiotow dobrze
przesyconych zapachem deptacza, ktére deptacz nosit w kieszeni przez co najmniej 30 minut przed
deptaniem $ladu, majace dtugos¢ 15 cm, szeroko$¢ 5-6 cm i grubos¢ 2-3 cm. W czasie uktadania
sladu pies i1 przewodnik znajduja si¢ w kryjéwce. Podczas ktadzenia przedmiotow na §ladzie
powinno by¢ zachowane w miar¢ mozliwosci jednolite natezenie zapachu. Deptacz nie moze
zatrzymywac si¢ ani szura¢ nogami. Przedmioty uktada¢ nalezy na samej linii $ladu, a nie obok.



W migdzyczasie przewodnik przygotowuje psa do 1 $ladu. Na wezwanie sedziego przewodnik
melduje si¢ z psem podajac sposdb, w jaki pies zachowuje si¢ przy przedmiotach - podejmuje czy
oznacza. Potaczenie tych dwdch sposobow jest bigdem. Na znak sgdziego pies powoli i spokojnie
zostaje doprowadzony do podstawy $ladu 1 wypuszczony na slad. Przed praca zostaje na §ladzie, w
czasie nawgszenia i pracy, nalezy unika¢ przymusu. Na podstawie $ladu nalezy da¢ psu dostateczna
lo$¢ czasu na nawgszenie zapachu. Nalezy unika¢ wszystkiego, co wywota u psa nadmierne
pobudzenie i szturmowa pracg na $ladzie.

Pies ma pracowac na §ladzie spokojnie, z nosem przy ziemi. Gdy pies wychodzi na $lad,
przewodnik stoi w miejscu az do odejscia psa na odlegto$¢ 10 metréw. Nastepnie podaza za swoim
psem w odlegtosci 10 metrow, réwniez w przypadku, gdy pies pracuje luzem. Gdy pies znajdzie
przedmiot, musi go bez pomocy przewodnika natychmiast zaznaczy¢ lub podjaé. Przy
podejmowaniu przedmiotu pies moze stac, usias¢ lub przyjs¢ do przewodnika. Jakiekolwiek
wyjscie z przedmiotem w przdd, jak réwniez podejmowanie przedmiotu przy warowaniu, jest
btedne. Pies moze zaznacza¢ przedmioty warujac, siedzac lub stojac. Przewodnik ktadzie link¢ na
ziemig 1 idzie natychmiast do psa. Znaleziony przedmiot pokazuje s¢dziemu podnoszac go w rece
do gory. Od tego punktu przewodnik kontynuuje ze swoim psem prace na $ladzie, postgpujac
podobnie jak przy wyjsciu z podstawy $ladu. Po ukonczeniu pracy na $ladzie nalezy okazaé
znalezione przedmioty sedziemu.

Dozwolone jest, aby przewodnik udat si¢ w kierunku psa, ktory podjat przedmiot. Jest btedem,
jesli pies idzie dalej z podjetym przedmiotem. Jezeli przewodnik przy znalezieniu przedmiotu nie
wypuszcza linki z regki, to musi ona zwisa¢ swobodnie. Linka ma by¢ przymocowana do szorek lub
tancuszka. Mozliwo$¢ pracy bez linki zostaje zachowana.

Uzywanie dodatkowych rzemieni jest zabronione. Sposob prowadzenia linki pozostawia sig
przewodnikowi.

Obwachiwanie tabliczki oznaczajacej podstawg sladu nie jest btedem. Jezeli przewodnik
oddali sig od §ladu na odleglto$¢ przekraczajaca maksymalna dlugo$¢ linki, nastepuje przerwanie
pracy na $ladzie.

Jezeli pies opusci linig $ladu 1 jest wstrzymywany przez przewodnika, s¢dzia nakazuje
przewodnikowi podaza¢ za psem. Przy powtdérnym tego typu zdarzeniu nastgpuje przerwanie pracy
na $ladzie.

Ocena

Zte nawgszenie, niepokdj (zabawa), czgste krazenie na zatamaniach, nieustanne zachg¢canie,
nieczyste podjecie lub zaznaczenie oraz, opuszczenie przedmiotu beda karane odjgciem do 4
punktow karnych. Powtorne nawgszenie podstawy $ladu, silny niepokoj, weszenie gornym wiatrem,
praca szturmowa, zatatwianie si¢, weszenie za myszami itp. daja w nastepstwie odjecie do 8
punktow karnych. Za Zle podjgty lub zaznaczony przedmiot s¢dzia moze odja¢ do 4 punktow. Za
kazdy nie znaleziony przedmiot odjgtych bedzie K) punktow. Za podjgcie lub zaznaczenie
przedmiotu nie potozonego przez deptacza odejmuje si¢ 4 punkty.

Konkurencja B:
Postuszenstwo -100 pkt.

Kazde ¢wiczenie zaczyna i konczy si¢ postawa zasadnicza. S¢dzia daje znak do rozpoczgcia
kazdego ¢wiczenia. Wszystko inne, jak zwroty, zatrzymania, zmiany tempa itp. przewodnik
wykonuje samodzielnie.

Przewodnik moze jednak prosi¢ s¢dziego o wskazowki dotyczace wykonania ¢wiczen.

Przejscie z biegu do wolnego kroku musi by¢ wykonane bez posrednich krokéw normalnych.

Zwroty w lewo sa dozwolone dwoma sposobami.

Zatrzymanie musi by¢ wykonane wedtug schematu IPO.

Do wykonania ¢wiczen 5 1 6 trzeba uzy¢ sprzgtu przygotowanego na placu ¢wiczen.



Przy przychodzeniu do nogi z przywotania ,,do mnie" pies moze usia$¢ obok nogi
bezposrednio lub obej$¢ przewodnika dookota.

1. Chodzenie przy nodze na smyczy (10 pkt.)
Komenda: ,,noga"

Przewodnik rusza z pozycji wyjsciowej z psem na smyczy. Na komendg ,,noga" pies ma
rado$nie 8¢ z przewodnikiem. Przewodnik ma i§¢ z pozycji bazowej 40 - 50 krokoéw w linii proste;j
bez zatrzymywania, nastgpnie zrobi¢ w tyl zwrot, a po 10 - 15 krokach przej$¢ w bieg, a pdzniej w
wolny krok, robiac co najmniej 10 krokéw kazdym tempem. Pies ma i8¢ przy lewej nodze
przewodnika, barkiem na wysokosci jego kolan nie moze ani wyprzedzaé, ani pozostawac z tytu
czy odchodzi¢ na bok.

Nastgpnie przewodnik normalnym krokiem wykonuje przynajmniej po jednym zwrocie w
prawo, w lewo 1 w tyt. Zwrot w tyt nalezy wykona¢ przez lewe ramig.

Komendg ,,noga" mozna wydac tylko przy ruszaniu z miejsca i przy kazdej zmianie tempa.
Przy zatrzymaniu pies ma natychmiast, bez komendy, usia$¢. Przewodnik nie moze przy tym
zmienia¢ pozycji zasadniczej, w szczegdlnosci przysuwac si¢ do psa, ktory usiadt zbyt daleko z
boku. Przewodnik trzyma smycz w lewej rece; musi ona by¢ luzna. Na znak sg¢dziego przewodnik
przechodzi przez grupe minimum czterech oséb. Przewodnik zatrzymuje si¢ w grupie co najmniej
jeden" raz. Grupa os6b wolno si¢ porusza.

Zostawanie z tylu, wyprzedzanie, odchodzenie od nogi, jak rowniez zwalnianie przewodnika
przy zwrotach jest btedem.

2. Chodzenie przy nodze bez smyczy (15 pkt.)
Komenda: ,,noga"

Na znak sgdziego przewodnik w pozycji wyjsciowej odpina linkg. Smycz przewiesza przez
ramig lub chowa do kieszeni i z odpigtym psem idzie do grupy osob, a tam co najmniej raz si¢
zatrzymuje. Po wyjsciu z grupy przewodnik zajmuje na chwilg pozycje wyjsciowa, po czym
kontynuuje ¢wiczenie analogicznie jak w ¢wiczeniu 1.

W czasie ¢wiczenia z psem bez smyczy (ale nie w czasie przechodzenia przez grupg)
oddawane sa dwa strzaty z broni kaliber 6-9 mm. Pies ma zachowywac sig obojgtnie. Pies bojacy
sig strzatu jest natychmiast wycofywany z egzaminu. Jezeli przejawia agresjg, jest ona btedem, lecz
pies zostaje dopuszczony do dalszych ¢wiczen pod warunkiem, ze pozostaje pod kontrola
przewodnika. Pelng ilo$¢ punktow moze uzyskac tylko pies, ktory zachowat si¢ obojgtnie w
stosunku do strzatu.

Postanowienia wykonawcze

Na obojetno$¢ na strzat musi by¢ potozony szczegolny nacisk. Dwa strzaly oddaje si¢ z
odlegtosci 15 krokéw w odstepie 5 sekund. Jezeli pies po strzale ucieka, zostaje wykluczony z
egzaminu. Gdy s¢dziemu wydaje sig, ze pies wykazuje reakcje na strzat, moze zarzadzi¢ wykonanie
dalszych strzalow w celu dodatkowego sprawdzenia reakcji psa. Sprawdzanie odpornosci na strzat
moze odbywac si¢ jedynie przy ¢wiczeniach ,,chodzenie przy nodze bez smyczy" 1 ,,warowanie
przy odwracaniu uwagi".

3. Siad w marszu (5 pkt.)

Komenda: ,,siad"



Przewodnik z psem bez. smyczy rusza przed siebie. Po co najmniej 10 krokach podaje stowna
komendg ,,siad", na ktdra pies ma szybko usias¢, przy czym przewodnik nie moze zmieniaé kroku,
ani si¢ obejrze¢. Po dalszych 30 krokach przewodnik zatrzymuje si¢ i odwraca do psa. Na znak
sedziego przewodnik wraca do psa i staje po jego prawej stronie. Jezeli pies zamiast usia$¢
zawaruje lub stanie, zostaje mu odjetych do 3 punktow.

4. Waruj w marszu z przywolaniem (10 pkt.)
Komendy: ,,waruj", ,,do mnie", ,,noga"

Z pozycji bazowej przewodnik rusza prosto przed siebie podajac psu komendg ,,noga". Po co
najmniej 10 krokach podaje komendg ,,waruj", na ktora pies ma natychmiast zawarowac. Bez
jakiegokolwiek dalszego oddziatywania na psa i bez odwracania si¢ przewodnik idzie dalej prosto
jeszcze 30 krokéw, odwraca sig do psa i spokojnie staje. Na znak sedziego przewodnik przywotuje
psa do siebie. Pies ma. szybko i1 radosnie podbiec do swojego przewodnika i1 usia$¢ blisko przed
nim. Na komendg ,,noga" pies ma szybko usias¢ przy lewej nodze przewodnika.

Jesli pies zamiast zawarowac usiadl lub stanat, jednak bezbtednie przyszedt do przewodnika,
zostanie mu odjetych do 5 punktow.

5. Aportowanie z ziemi koziolka wagi 1 kg (10 pkt.)
Komenda ,,aport"

Pies siedzacy bez smyczy obok swojego przewodnika ma na pojedyncza komendg ,,aport"
szybko podbiec do koziotka, wyrzuconego wczesniej przez przewodnika na odlegtos¢ okoto 1 O
krokow, natychmiast go podjac i szybko przynies¢ przewodnikowi. Pies ma usias$¢ blisko przed
przewodnikiem 1 trzymac¢ koziotek w pysku tak dtugo, az - po krotkiej przerwie - przewodnik go od
niego odbierze z komenda ,,daj". Na komendg ,,noga" pies ma szybko usias¢ obok nogi
przewodnika. Przewodnik ma pozostawa¢ w pozycji bazowej tak dtugo, az pies odda przedmiot 1
usiadzie przy jego lewej nodze.

Ocena

Jezeli pies aportowany koziotek upuszcza, bawi si¢ nim albo podgryza, to zostanie mu
odjetych do 4 punktéw. Za zmiang pozycji lub miejsca przez, przewodnika mozna dodatkowo odja¢
do 3 punktow. Jesli pies aportu nie przyniesie, dostaje za ¢wiczenie O punktow.

6. Aportowanie koziotka wagi 650 g przez przeszkod¢ pionowa wysokosci I m i szerokosci 1,5
m (15 pkt.)

Komendy: ,,przeszkoda", ,,aport"

Przewodnik stoi w odpowiedniej odlegtosci od przeszkody, podczas gdy pies bez linki siedzi
obok niego. Przewodnik rzuca przez przeszkodg koziotek do aportowania wagi 650 g. Na komendg
»przeszkoda", ,,aport", pies ma przeskoczy¢ przeszkode bez jej dotykania, natychmiast podjac¢
przedmiot i po przeskoczeniu przeszkody z powrotem usias$¢ blisko przed przewodnikiem oraz
trzymac przedmiot w pysku tak dlugo, az - po krotkiej przerwie - przewodnik go od niego odbierze
z komenda ,,daj". Na komendg ,,noga" pies ma szybko usia$¢ przy nodze przewodnika.

Komenda ,,aport" musi by¢ podana zanim pies znajdzie si¢ przy przedmiocie.



Ocena

Za lekkie dotknigcie przeszkody moze zosta¢ odjgte do 2 pkt.

Za mocne dotknigcie i1 lekkie wsparcie si¢ na przeszkodzie moze zosta¢ odjete  do 3 pkt.
Upuszczenie przedmiotu, zabawe lub podgryzanie moze zosta¢ odjete  do 4 pkt.

Bezbledny skok i aport 15 pkt.

Skok do przodu wykonany, skok powrotny nie wykonany, aport poprawnie przyniesiony 8
pkt.
Skok do przodu nie wykonany, skok powrotny wykonany, aport poprawnie przyniesiony 8
pkt.

Obydwa skoki wykonane, przedmiot nie przyniesiony 8 pkt.
Obydwa skoki nie wykonane, przedmiot przyniesiony 0 pkt.
Skok do przodu wykonany, powrotny nie, aport nie przyniesiony 0 pkt.

Jesli na skutek niecelnego rzutu lub silnego wiatru bocznego przedmiot upadi daleko z boku,
przewodnik moze - po uprzednim zapytaniu s¢dziego - p6j$¢ po przedmiot i powtdrnie go rzucic,
bez straty punktéw karnych.

Przewodnik powinien pozosta¢ na pozycji bazowej tak dtugo, az pies po oddaniu przedmiotu
na komendg ,,noga" szybko usiadzie przy jego nodze. Jesli przewodnik przy skoku przez
przeszkodg pomaga swojemu psu bez zmiany miejsca, zostang mu odjgte punkty karne. Jezeli
przewodnik opusci przy tym swoje miejsce, to skok w jedna strong jest pomijany przy ocenie.
Poklepywanie przeszkody, z czym zwiazane jest opuszczenie miejsca przez przewodnika, nalezy
traktowac za tak wielka pomoc, ze ¢wiczenie nie moze by¢ zaliczone.

Wszystkie psy maja skakac przez t¢ sama przeszkodg, nawet jezeli jest wigcej tego typu
przeszkaod.

7. Aportowanie przedmiotu nalezacego do przewodnika przez przeszkod¢ rozstawna
wysokosci 1,6 m i szerokosci 1,5 m (15 pkt.)

Komendy: ,,przeszkoda", ,,aport"

Przeszkoda sktada si¢ z dwoch platéw szerokosci 1,5 m 1 dlugosci 1,9 m, potaczonych u gory.
Platy te rozstawione sa na ziemi tak szeroko, ze przeszkoda ma wysokos$¢ 1,6 m. Na kazdym ptacie
umocowane sg 3 szczeble pomagajace we wspinaczce, o przekroju 24/48 mm kazdy.

Przewodnik stoi w odpowiedniej odleglosci od przeszkody, podczas gdy pies bez linki siedzi
obok niego. Przewodnik rzuca przez przeszkode wtasny przedmiot (moze rowniez uzy¢ koziotka do
aportowania). Na komendg ,,przeszkoda", ,,aport" pies ma przeskoczy¢ przeszkodg wspinajac si¢ na
nia, natychmiast podja¢ przedmiot i po pokonaniu przeszkody z powrotem usias$¢ blisko przed
przewodnikiem oraz trzymac¢ przedmiot w pysku tak dtugo, az - po krotkiej przerwie - przewodnik
go od niego odbierze na komendg "daj". Na komendg "noga" pies ma szybko usias$¢ przy nodze
przewodnika.

Komenda ,,aport" musi by¢ podana zanim pies znajdzie si¢ przy przedmiocie.

Ocena

Za lekkie dotknigcie przeszkody moze zosta¢ odjgte do 2 pkt.

Za mocne dotknigcie i1 lekkie wsparcie si¢ na przeszkodzie moze zosta¢ odjete  do 3 pkt.
Upuszczenie przedmiotu, zabawe lub podgryzanie moze zosta¢ odjete  do 4 pkt.



Bezbledny skok i aport 15 pkt.

Skok do przodu wykonany, skok powrotny nie wykonany, aport poprawnie przyniesiony 8
pkt.
Skok do przodu nie wykonany, skok powrotny wykonany, aport poprawnie przyniesiony 8
pkt.

Obydwa skoki wykonane, przedmiot nie przyniesiony 8 pkt.
Obydwa skoki nie wykonane, przedmiot przyniesiony 0 pkt.
Skok do przodu wykonany, powrotny nie, aport nie przyniesiony 0 pkt.

Jesli na skutek niecelnego rzutu lub silnego wiatru bocznego przedmiot upadt daleko z boku,
przewodnik moze - po uprzednim zapylaniu sgdziego - p6j$¢ po przedmiot i powtdrnie go rzucic,
bez straty punktéw karnych.

Przewodnik powinien pozosta¢ na pozycji bazowej tak dtugo, az pies po oddaniu przedmiotu
na komendg ,,noga" szybko usiadzie przy jego nodze. Jesli przewodnik przy skoku przez
przeszkodg pomaga swojemu psu bez zmiany miejsca, zostana, mu odjgte punkty karne. Jezeli
przewodnik opusci przy tym swoje miejsce, to skok w jedna, strong jest pomijany przy ocenie.
Poklepywanie przeszkody, z czym zwiazane jest opuszczenie miejsca przez przewodnika, nalezy
traktowac za tak wielka pomoc, ze ¢wiczenie nie moze by¢ zaliczone.

Wszystkie psy maja skakac przez t¢ sama przeszkodg, nawet jezeli jest wigcej tego typu
przeszkaod.

8. Wysylanie naprzod z warowaniem (10 pkt.)
Komendy: ,,naprzéd", ,,waruj", ,,siad"

Na znak sgdziego przewodnik ze swoim psem bez linki idacym przy nodze idzie kilka krokow
prosto w kierunku wskazanym przez sedziego. Z jednoczesnym podniesieniem reki daje on psu
komendg ,,naprzod" i staje w miejscu. Pies ma szybko oddali¢ si¢ we wskazanym kierunku na
odleglto$¢ co najmniej 30 krokodw. Na komendg ,,waruj" pies ma natychmiast zawarowac.
Przewodnik moze wskazywac reka kierunek tak dlugo, az pies zawaruje. Na znak s¢dziego
przewodnik udaje si¢ do psa i stangwszy po jego prawej stronie daje mu komendg ,,siad".

Postanowienia wykonawcze

Niedozwolone jest wielokrotne podnoszenie reki w celu wskazania kierunku. Pies ma biec
prosto we wskazanym kierunku, jednak mate odchylenie nie jest traktowane jako btad. Za mocne
odchylenie od wskazanego kierunku, oddalenie si¢ psa na zbyt mata odleglos$¢, powolne lub
przedwczesne warowanie oraz wstawanie przy zblizaniu si¢ przewodnika odejmowane sa punkty
karne.

9. Warowanie przy odwracaniu uwagi (10 pkt.)
Komendy: ,,waruj", ,,siad"

Przed rozpoczgciem ¢wiczen z postuszenstwa przez innego psa przewodnik ktadzie swojego
psa w odleglosci okoto 40 krokow, bez zostawiania przy nim linki czy jakiegokolwiek innego
przedmiotu. Pozostajac w polu widzenia psa, oddala si¢ on o okoto 40 krokéw nie ogladajac sie
przy tym, po czym staje w miejscu, caly czas zwrdocony plecami do psa. Pies ma warowac bez
jakiegokolwiek wptywu przewodnika tak dtugo, dopoki drugi pies nie wykona ¢wiczen 1 do 7. Po
zakonczeniu przez drugiego psa ¢wiczenia 7 przewodnik udaje si¢ do psa podobnie jak w ¢wiczeniu



8.

Postanowieniu wykonawcze

W miejscu wskazanym przez sedziego w obrgbie placu ¢wiczen przewodnik ma sta¢ bez
ruchu, zwrdcony tylem do psa, tak dtugo, az sedzia poleci mu zabra¢ psa.

Niespokojne zachowanie si¢ przewodnika, jak réwniez inna ukryta pomoc i zbyt wczesne
podniesienie si¢ psa przy podej$ciu przewodnika sa btedne. Jezeli pies wstanie lub usiadzie, ale
pozostanie w miejscu warowania, otrzymuje czgs$¢ punktow.

Jesli pies oddali sig z miejsca warowania o ponad 3 metry przed zakoficzeniem 4. ¢wiczenia
przez drugiego psa, to otrzymuje O punktéw z warowania. Jesli natomiast opusci swoje miejsce po
zakonczeniu prze/ drugiego psa ¢wiczenia 4., otrzymuje z ¢wiczenia czg$¢ punktéw; jezeli pod
koniec ¢wiczenia wychodzi naprzeciw idacemu do niego przewodnikowi, to mozna mu odjac¢ do 3
punktow.

Konkurencja C:
Obrona - 100 pkt.
1. Przeszukiwanie terenu za pozorantem (5 pkt.)

Na terenie dtugosci okoto 100 m i szerokosci okoto 80 m na dlugich prostych nalezy rozstawié
6 kryjowek, po 3 na kazdej stronie. W ostatniej kryjowce, niewidoczny dla psa, znajduje si¢
pozorant, w kompletnym ubiorze do obrony, z rekawem i paltka.

Przewodnik, ze swoim psem siedzacym bez linki przy nodze, zajmuja pozycjg na linii
srodkowej pomiedzy kryjowkami, na wysokosci 3. kryjowki. Przez podniesienie r¢ki przewodnik
sygnalizuje swoja gotowo$¢ do rozpoczecia pracy. Pracg z obrony zaczyna przewodnik na znak
sedziego. Na krotkie komendy stowne 1 znaki optyczne wykonywane lewa lub prawa reka, ktore
mozna powtarza¢, pies ma szybko oddala¢ si¢ od przewodnika w kierunku kolejnych kryjowek i
obiegac je. Przewodnik porusza si¢ po linii Srodkowej, ktorej podczas przeszukiwania kryjowek za
pozorantem nie wolno mu opuszczac.

Po sprawdzeniu przez psa jednej kryjowki, przewodnik moze go kréotka komenda przywotaé
do siebie i - z ruchu - nastgpna, krotka komenda wysta¢ wskazujac kierunek do kolejnej kryjowki.
Komendg przywolujaca psa moze przewodnik potaczy¢ z imieniem psa. Pies musi si¢ zawsze
znajdowac przed przewodnikiem. Kiedy pies osiagnat ostatnig kryjoéwke, przewodnik zatrzymuje
sig; dalsze komendy sa od tej chwili niedozwolone.

2. Wykrycie i oszczekiwanie (5 + 5 =10 pkt.)

Pies musi pozoranta wykry¢ i w sposob ciagly oszczekiwaé. Pies nie moze ani skaka¢ na
pozoranta, ani go chwyta¢. Na znak sedziego przewodnik idzie do psa. Na kolejny znak sedziego
przewodnik z psem zajmuja nowa pozycj¢ bazowa w odlegtosci I kroku od pozoranta. Nastgpnie
przewodnik poleca pozorantowi wyjs$¢ 5 krokow z kryjowki.

3. Proba ucieczki pozoranta (20 pkt.)

Na znak sgdziego przewodnik z psem idacym luzem (bez linki, nie trzymanym) przy nodze
wychodzi z kryjowki, zbliza si¢ na odlegtos¢ 5 krokow do pozoranta, psa pilnujacego pozoranta



zostawia w pozycji ,,siad" i wraca do kryjowki. Na znak sedziego pozorant podejmuje probe
ucieczki. Na komendg przewodnika pies musi natychmiast 1 bez wahania zapobiec ucieczce
pozoranta energicznym i silnym chwytem. Na znak s¢dziego pozorant staje bez ruchu. Pies musi
pusci¢ na pojedyncza komendg 1 uwaznie pilnowaé pozoranta.

4. Obrona psa przy pilnowaniu (20 pkt.)

Po okoto 5-sekundowej fazie pilnowania pozorant na znak s¢dziego podejmuje atak na psa.
Bez komendy przewodnika i bez wahania, silnym i energicznym chwytem pies musi broni¢ si¢
przed atakiem. Na znak sg¢dziego pozorant staje bez ruchu. Pies musi pusci¢ na pojedyncza
komendg 1 uwaznie, blisko pilnowac¢ pozoranta. Wtedy przewodnik podchodzi do swojego psa i
przygotowuje go do odprowadzania z tytu. Patka nie jest pozorantowi odbierana.

5. Odprowadzanie z tylu (5 pkt.)

Nastepuje odprowadzanie pozoranta z tytu na dystansie okoto 30 krokow. Przewodnik poleca
pozorantowi i8¢ 1 z psem przy nodze idzie za nim zachowujac odstgp 5 krokéw. Dozwolona jest
krétka komenda dla psa przy ruszaniu.

6. Atak na psa z odprowadzania z tylu (20 pkt.)

Bez zatrzymywania, podczas odprowadzania z tytu nastgpuje atak pozoranta na psa. Bez
komendy przewodnika i bez wahania, silnym 1 energicznym chwytem pies musi broni¢ si¢ przed
atakiem. Jezeli pies chwycit rekaw, przewodnik musi zatrzymac si¢ w miejscu. Na znak s¢dziego
pozorant staje bez ruchu. Pies musi pusci¢ na pojedyncza komendg i uwaznie, blisko pilnowaé
pozoranta. Na znak sgdziego przewodnik podchodzi do swojego psa, odbiera pozorantowi patke i
przygotowuje si¢ z psem do odprowadzania bocznego. Nastgpuje odprowadzanie boczne pozoranta
na dystansie okoto 20 krokéw. Dozwolona jest krotka komenda dla psa przy ruszaniu. Przewodnik
ma i8¢ po prawej stronie pozoranta tak, by pies znajdowat si¢ pomigdzy nimi. Podczas
odprowadzania pies nie moze skaka¢ na pozoranta ani go chwyta¢. Cala grupa zatrzymuje si¢ przed
sedzia, przewodnik przekazuje sgdziemu patke. Pozorant opuszcza teren albo udaje si¢ do kryjowki.

7. Atak na psa z ruchu - proba odwagi (20 pkt.)

Przewodnik z psem jest ustawiony na $rodku placu, mniej wigcej na wysokosci trzeciej
kryjowki. Pies musi siedzie¢ luzem (nie trzymany) obok niego.

Na znak sgdziego pozorant z patka w rece wybiega z szdstej kryjowki 1 biegnie bezposrednio
na psa. Jak tylko pozorant zblizy si¢ na odleglo$¢ okoto 30 krokéw od przewodnika 1 siedzacego
obok niego psa, przewodnik na znak sedziego wypuszcza psa. Sam przewodnik nie moze si¢ ruszy¢
Z miejsca.

Pozorant czotowo atakuje psa wydajac przy tym straszace krzyki i wykonujac gwattowne
ruchy grozace. Pies musi bez wahania silnym 1 energicznym chwytem obroni¢ si¢ przed atakiem.
Jezeli pies chwycil rgkaw, to zostana mu zadane 2 uderzenia. Dozwolone sa uderzenia na uda, boki
1 okolice kigbu. Na znak s¢dziego pozorant staje bez ruchu. Pies musi pusci¢ na pojedyncza
komendg oraz blisko i uwaznie pilnowac pozoranta. Na znak sgdziego przewodnik udaje si¢ do psa,
odbiera pozorantowi patke i ustawia si¢ do odprowadzania bocznego.

Nastgpuje odprowadzanie boczne pozoranta do s¢dziego na dystansie okoto 20 krokow.
Dozwolona jest krotka komenda przy ruszaniu. Przewodnik ma i§¢ po prawej stronie pozoranta, tak



ze pies znajduje si¢ pomigdzy przewodnikiem a pozorantem. Pies nie moze podczas odprowadzania
skaka¢ na pozoranta ani go chwyta¢. Grupa zatrzymuje si¢ przed sedzia, przewodnik przekazuje
sedziemu patke. Pozorant opuszcza teren. Do i podczas podawania oceny pies musi by¢
prowadzony wzglednie siedzie¢ luzem (bez smyczy czy trzymania). Po podaniu oceny przewodnik
wraz z luzem (bez linki itp.) prowadzonym psem opuszczaja teren.

Postanowienia wykonawcze

Pozorant musi by¢ ubrany w kompletny ubior do obrony (kurtka, spodnie 1 rekaw).

Mozna uzywac¢ wylacznie patki oblozonej migkkim materiatem.

Przy ilosci psow od 6 w gore nalezy zaangazowac 2 pozorantow. Drugi pozorant obstuguje
pracg obroncza od 7 ¢wiczenia.

Uwazne, bliskie okrazanie pozoranta, rowniez w kryjéwce, nie jest btedem. Jesli w ¢wiczeniu
3 pies nie pusci sig¢ w pogon za pozorantem przed komenda albo bez niej, to z ¢wiczenia moze
uzyska¢ najwyzej oceng niezadowalajaca. Jezeli pies w ¢wiczeniu 7 opusci swoje miejsce przed
znakiem sgdziego, to z ¢wiczenia moze uzyskac najwyzej oceng niezadowalajaca.

Jezeli podczas walki z pozorantem pies nie pusci rekawa po trzykrotnej krotkiej komendzie, to
z ¢wiczenia moze uzyskac najwyzej oceng niezadowalajaca.. Jesli pies nie pusci po jednej
dodatkowej komendzie, ktora, przewodnik moze poda¢ dopiero na znak sedziego 1 z odleglosci 10
krokow, to prace obroncza nalezy przerwac.

Jezeli pozorantowi zezwolono mie¢ psa przez caty czas na oku, to nie musi on koniecznie sta¢
bez ruchu. Nie moze on jednak podejmowac zadnego gwaltownego zachowania; nie moze rOwniez
wykonywa¢ zadnych ruchow obronnych. Musi on zastania¢ ciato rekawem.

Praca obroncza bedzie przerwana i nie moze by¢ kontynuowana jesli:
przewodnik nie ma kontroli nad psem
pies nawet po 4 komendzie, wliczajac w to komendy dozwolone, nic pusci
pies puscit pod wptywem fizycznego dziatania przewodnika
pies zawodzi podczas ¢wiczen obronczych lub pozwoli sig¢ pogoni¢ (réwniez przy probie ucieczki)
pies w fazach pilnowania atakuje i gryzie pozoranta. Oszczekiwanie przez psa dozwolone jest
wytacznie w kryjowce 1 w fazach pilnowania.



