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CWICZENIE 1 - Waruj w grupie przez 2 minuty. Przewodnicy niewidoczni dla pséw.

Wspoiczynnik: 3

Komendy: ,Waruj’, ,Zostan”, ,Siad”

Wykonanie: Przewodnicy z psami na smyczy zajmujg miejsca w szeregu i dajg psom komende
do zajecia pozycji podstawowej. Psy powinny siedzie¢ w pozycji podstawowej, w szeregu, w
odlegtosci okoto 3 metrow jeden od drugiego. Po kolei kazdy pies otrzymuje komende waruj.
Komenda waruj jako pierwsza jest dawana psu, ktory znajduje sie najbardziej na lewo, a jako
ostatnia psu, ktéry znajduje sie najbardziej na prawo. Komenda siad jest dawana w odwrotne;j
kolejnosci - rozpoczyna pies siedzacy najbardziej na prawo, tak, ze pies, ktéry zawarowat
pierwszy, siada ostatni. Wszystkie komendy sg dawane psom na polecenie komisarza. Po daniu
komend do zawarowania psa, przewodnicy odchodzg jednoczes$nie od pséw na okres 2 minut do
miejsca poza zasiegiem wzroku psow. Czas 2 minut rozpoczyna sie gdy wszyscy przewodnicy
znikng z pola widzenia pséw. Po uptywie 2 minut, na polecenie komisarza przewodnicy ustawiajg
sie wewnatrz ringu i na kolejng komende komisarza wracajg do psow. Nastepnie przewodnicy
jeden po drugim sg proszeni danie psom komendy do przyjecia pozycji podstawowej. Kazda
grupa powinna sktadac sie z minimum 3 a nie wiecej niz 6 psow. Komendy nie moga by¢ dawane
zbyt gto$no — to moze wptywac na pozostate psy i bedzie surowo karane.

Wytyczne: Komisarz daje polecenie ,Prosze odpigé smycz”, a gdy wszystkie psy zostang odpiete
ze smyczy ogtasza ,Poczatek ¢wiczenia”. W tym momencie ¢wiczenie rozpoczyna sie dla
wszystkich zawodnikoéw stojgcych w szeregu.

Nastepnie komisarz daje pierwszemu przewodnikowi polecenie do potozenia psa.

Cwiczenie konczy sie gdy przewodnicy powrdcili do swoich pséw, wszystkie psy przyjety pozycje
podstawowg i komisarz ogtosit ,Koniec ¢wiczenia”.

Pies, ktory sie nie potozyt (dwie komendy), wstaje, siada, lub przesunie sie wiecej niz dtugosc¢
swojego ciata przed uptynieciem czasu — ¢wiczenie niewykonane (0 pkt). Wszystkie poruszenia
psa powodujg obnizenie oceny. Jezeli pies zaszczeka 1-2 razy, zostang mu odjete 1-2 punkty,
jezeli szczeka podczas wiekszej czesci ¢wiczenia, ¢wiczenie jest niewykonane (0 punktéw). Jezeli
pies jest niespokojny lub przenosi ciezar ciata z jednej strony na drugg - powinien by¢ ukarany.
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Pies moze rozgladac sie wokot siebie i okazywac zainteresowanie dzwiekami i rzeczami
rozpraszajgcymi uwage wewnatrz lub poza ringiem. Jednak nie moze stwarzac¢ wrazenia
niepewnosci, niepokoju lub bojazni. Jezeli pies wstanie i podejdzie do innego psa, ryzykujac
spowodowanie ewentualnego ,spiecia pséw”, cwiczenie powinno by¢ przerwane i nastepnie
powtdrzone z wytgczeniem psa, ktory spowodowat to zaktocenie.

Jesli pies reaguje (ktadzie sie lub siada) zanim przewodnik da komende (na przyktad na komende
sgsiada), nie moze otrzymacé wiecej niz 8 punktow. Jesli pies potozyt sie/usiadt zanim zostata mu
dana komenda i zmienia pozycje z wtasnej inicjatywy lub na komende (podnosi sie lub kfadzie),
moze otrzymac najwyzej 7 punktéw.

Jesli pies lezy na boku moze otrzymac najwyzej 7 punktow.
Jezeli pies usigdzie lub wstanie po uptywie 2 minut - w czasie gdy przewodnik znajduje sie
ponownie na ringu, nie moze otrzymac wiecej niz 5 punktéw, ale jesli nastepnie sie przesunie -

¢wiczenie niewykonane (0 pkt).

CWICZENIE 2 - Chodzenie przy nodze bez smyczy.

Wspobiczynnik: 3

Komenda: ,Noga”

Wykonanie: Chodzenie przy nodze odbywa sie w tempie normalnym w potgczeniu ze zwrotami w
lewo w prawo w tyt i zatrzymaniami. Chodzenie przy nodze odbywa sie réwniez biegiem ale tylko
w potgczeniu ze zwrotem w prawo. Pies musi wykonywac to ¢wiczenie rowniez podczas gdy
przewodnik po wczesniejszym zatrzymaniu wykonuje dwa lub trzy kroki do przodu lub do tytu.
Pies bez smyczy powinien chetnie podgzac za przewodnikiem, idgc réwnolegle po jego lewej
stronie, z topatkg na wysokosci lewego kolana przewodnika. Przewodnik w czasie ¢wiczenia
powinien poruszac¢ rekami w sposob naturalny.

Przewodnik moze wybrac¢ wykonanie zwrotu w tyt przez prawe lub przez lewe ramie, zwrot
niemiecki” jest uwazany za rownorzedny tzn. ze pies moze obejs¢ przewodnika z prawej strony
pozostajgc caty czas bardzo blisko niego. Po wykonaniu zwrotu w tyt (180 stopni) przewodnik
powinien poruszac sie w przyblizeniu wzdtuz tej samej lini, ktérg przyszedt. Zwroty w lewo i w
prawo powinny by¢ wykonywane pod katem (90 stopni). Przewodnik nie powinien odwracac
gtowy, skrecac¢ ramion ani uzywaé¢ mowy ciata.

Komenda ,noga” moze by¢ dana przy kazdym ruszeniu, podczas gdy przewodnik zmienia tempo,
demonstruje wykonanie 2 lub 3 krokow rozpoczynajac z pozycji stojacej. Gdy przewodnik sie
zatrzymuje pies powinien przyjac¢ pozycje podstawowg bez komendy.

Podczas tego samego egzaminu lub zawodow wszystkie psy wykonujg chodzenie przy nodze
wedtug tego samego schematu.

Wytyczne: Pies, ktory opusci przewodnika lub podgza za nim w odlegtosci wiekszej niz pét metra
podczas wiekszej czesci cwiczenia- cwiczenie niewykonane ( Opkt.) . Jezeli pies porusza sie
wolno moze otrzymac najwyzej 6-7 punktéw. Niedoktadne chodzenie i komendy dodatkowe sg
btedami. Pozycja wyjsciowa pod nieprawidtowym katem (nie rownolegta do przewodnika) oznacza
strate okoto 2 punktéw. Pies ktory idzie tak blisko przewodnika, ze przeszkadza lub utrudnia
przewodnikowi wykonywanie ¢wiczenia powinien by¢ ukarany, jeszcze wiecej punktow nalezy
odjgc jesli pies opiera sie o przewodnika lub go spycha.



CWICZENIE 3 - Stéj w marszu.

Wspotczynnik: 2

Komendy: ,Noga” ,Stéj” ,Siad”

Wykonanie: Przewodnik z psem ruszajg z punktu startowego idgc po linii prostej w normalnym
tempie. Po przejsciu okoto 10 metrow przewodnik nie zatrzymujgc sie daje psu komende do
zatrzymania w pozycji stoj, pies musi natychmiast zatrzymac sie w tej pozyciji. Przewodnik idzie
dalej i po przejsciu nastepnych okoto 10 metrow (w miejscu zaznaczonym przez znacznik ) obraca
sie przodem do psa i zatrzymuje. Po uptynieciu trzech sekund, na polecenie komisarza
przewodnik wraca do psa i daje komende do przyjecia pozycji siad. Wszystkie fazy tego
¢wiczenia przewodnik wykonuje na polecenie komisarza.

Wytyczne: Jesli pies zatrzyma sie w niewtasciwej pozycji, zmieni poprawng pozycje zanim
przewodnik sie obrdci, zatrzyma sie bez podania komendy, potrzebuje dodatkowej komendy, lub
jesli przewodnik zatrzyma sie przed lub w trakcie wydawania psu komendy, ¢wiczenie
niewykonane ( 0 pkt.). Aby otrzymac punkty pies po komendzie

zatrzymania przez przewodnika nie powinien przemiescic sie wiecej niz jedng dtugos¢ swojego
ciata.

Jesli pies zmieni poprawng pozycje po wykonaniu obrotu przez przewodnika, nie mozna przyznac
wiecej niz 7 punktow.

Jesli przewodnik zwalnia lub zmienia tempo przed wydaniem komendy psu, nie mozna przyznacé
wiecej niz 7 punktéw. Sygnaty rekg i postugiwanie sie jezykiem ciata w trakcie dawania komendy
do zatrzymania sg powaznymi btedami i powinny by¢ surowo karane utratg 3-5 punktow, w
zalezno$ci od ich natezenia i czasu trwania.

Sedzia powinien zwracac¢ uwage na chodzenie przy nodze. Btedy w chodzeniu przy nodze
pociggajg za sobg utrate 1-2 punktow. Powolne poruszanie sie i zatrzymanie lub zatrzymanie w
pozycji nieréwnolegtej do linii marszu sg btedami. Nalezy za to odja¢ 1-4 punkty.

CWICZENIE 4 - Przywotanie.

Wspotczynnik: 3

Komendy: "Waruj", "Do mnie" (jeden raz), "Noga”

Wykonanie: Przewodnik na polecenie komisarza daje psu komende waruj i na kolejne polecenie
komisarza oddala sie na odlegtosc¢ okoto 20 - 25 metréw we wskazanym kierunku. Na polecenie
komisarza przewodnik przywotuje psa. Przy przywotaniu mozna uzy¢ imienia psa, ale imie i
komenda do przywotania powinny by¢ potaczone, zeby nie stwarza¢ wrazenia dwéch oddzielnych
komend.

Wytyczne: Wazne, zeby pies chetnie zareagowat na komendy przywofania. Pies powinien
poruszac sie w dobrym tempie, utrzymywac¢ co najmniej szybki ktus. Powolny ruch jest
traktowany jako btad. Przy ocenie szybkosci trzeba uwzglednic rase psa. Jesli przewodnik dat
wiecej niz jedng komende do przywofania, mozna przyznac najwyzej 7 punktow. Trzecia dana
komenda do przywotania oznacza niewykonanie ¢wiczenia (0 pkt). Jezeli pies przemiesci sie
przed daniem przez przewodnika komendy przywotania na odlegtos¢ wiekszg niz dtugosc jego
ciata, ¢wiczenie jest niewykonane (0 pkt). Jesli pies wstaje, siada lub przemieszcza sie na
odlegtos¢ mniejszg niz dtugosc jego ciata przed daniem przez przewodnika komendy przywotania,
nie mozna przyznac wiecej niz 8 punktow.



CWICZENIE 5 - Siad w marszu.

Wspobiczynnik: 2

Komendy: ,Noga”, ,Siad”

Wykonanie: Przewodnik z psem ruszajg z punktu startowego idac po linii prostej normalnym
krokiem. Po przejsciu okoto 10 metréw przewodnik nie zatrzymujac sie daje psu komende do
zatrzymania w pozycji siad, pies musi niezwtocznie usigsc. Przewodnik idzie dalej i po przejsciu
nastepnych okoto 10 metréw (w miejscu zaznaczonym przez znacznik) obraca sie (z wiasnej
pies przyjat inng pozycje niz siad - daje psu komende do przyjecia pozycji siadj. Wszystkie fazy
tego ¢wiczenia z wyjatkiem obrotu w strone psa przewodnik wykonuje na polecenie komisarza.

Wytyczne: Jesli pies zatrzyma sie w niewtasciwej pozycji, zmieni poprawng pozycje zanim
przewodnik sie obrdci, usigdzie bez podania komendy, potrzebuje dodatkowej komendy, lub jesli
przewodnik zatrzyma sie przed lub w trakcie wydawania psu komendy, to ¢wiczenie jest
niewykonane (Opkt). Aby otrzymac punkty pies po otrzymaniu komendy do zatrzymania nie
powinien przemiescic sie wiecej niz jedng dtugos¢ swojego ciata.

Jesli pies zmieni poprawng pozycje po wykonaniu obrotu przez przewodnika, nie mozna przyznac
wiecej niz 7 punktéw. Jesli przewodnik zwalnia lub zmienia tempo przed daniem komendy psu,
nie mozna przyznac wiecej niz 7 punktow. Sygnaty reka i postugiwanie sie jezykiem ciata w
trakcie dawania komendy do zatrzymania w pozycji siad sg powaznymi btedami i powinny byc¢
surowo karane utratg 3-5 punktéw, w zaleznosci od ich natezenia i czasu trwania.

Przy ocenie powinno sie zwraca¢ uwage na doktadno$¢ chodzenia przy nodze. Btedy w
chodzeniu przy nodze pociggajg za sobg utrate 1-2 punktéw. Poruszanie sie w czasie siedzenia i
wolne siadanie nierdwnolegle do linii marszu sg btedami. Nalezy za to odjg¢ 1-4 punktow.

CWICZENIE 6 - Wystanie psa do kwadratu.

Wspotczynnik: 4

Komendy: "Naprzéd", "Stéj", "Waru;j", "Siad".

Wykonanie: Pies jest wysytany do kwadratu o wymiarach 3 x 3 metry ktérego srodek oddalony
jest od punktu startu o ok. 15 metrow.

Gdy pies wejdzie w obreb kwadratu, przewodnik daje psu komende ,waruj’. Kwadrat powinien byc¢
umieszczony nie mniej niz 3-5 metrow od granicy ringu. Narozniki kwadratu oznaczone sg
pachotkami. Pachofki potgczone sg za pomocag widocznych linii (np. namalowanych kredg lub
wyznaczonych szerokg tasma) przeprowadzonych po zewnetrznej stronie pachotkdw. Nastepnie
na polecenie komisarza przewodnik podchodzi do psa i na kolejne polecenie komisarza daje psu
komende do przyjecia pozycji podstawowej.. Przed daniem komendy ,waruj” w kwadracie
przewodnik moze da¢ psu komende ,st6j”.

Wytyczne: Nalezy zwréci¢ szczegdlng uwage na che¢ do wykonywania polecen, predkos¢ i
wybranie przez psa prostej drogi do kwadratu..
Zeby otrzymaé 10 punktow, przewodnik nie moze w éwiczeniu uzy¢ wiecej niz 4 komend, gdzie
trzecia komenda jest komendg zatrzymania w kwadracie. Pies musi wykona¢ wszystkie komendy
(np. komende ,st6j” w kwadracie jesli ta komenda zostata wydana). Alternatywag jest uzycie
wytacznie komendy ,waruj’, w momencie wejscia przez psa do kwadratu i co za tym idzie uzycie
tylko 3 komend. Jesli pies porusza sie bardzo wolno moze otrzymac tylko okoto 7 punktow.
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Samodzielna praca psa pocigga za sobg utrate punktow. Jezeli przewodnik dajgc komendy
przemieszcza sie (w obojetnie ktdrg strone) éwiczenie jest niewykonane (0 punktow). Jezeli
przewodnik uzywa przesadnych gestow (jezyka ciata), nie moze otrzymac wiecej niz 8 punktow.

Zeby otrzymaé punkty pies musi caty (z wyjatkiem ogona ) znajdowac sie wewnatrz kwadratu.
Jesli pies usigdzie lub potozy sie poza kwadratem nie moze by¢ dalej kierowany.

Cwiczenie jest niewykonane(Opkt) jezeli pies wyjdzie z kwadratu przed zakonczeniem ¢éwiczenia.
Jesli pies czotga sie w kwadracie nie mozna przyznac wiecej niz 7 punktow. Jesli zmieni pozycje
zanim przewodnik podejdzie do niego, nie mozna przyznac wiecej niz 6 punktéw.

Cwiczenie jest niewykonane jesli jedna z komend st6j lub waruj musi by¢ powtérzona po raz
trzeci. Punkty karne za dodatkowe komendy wskazujgce kierunek zalezg od ich natezenia oraz od
tego jak pies na nie reaguje. Nie mozna przyznac¢ wiecej niz 8 punktow jesli pies usigdzie lub
wstanie gdy przewodnik podejdzie do niego, zanim da do tego komende.

Podczas gdy pies i przewodnik znajdujg sie w miejscu rozpoczecia ¢wiczenia zabronione jest
pokazywanie psu kierunku, zabronione jest réwniez pokazywanie psu kwadratu przed
rozpoczeciem ¢wiczenia. Niezastosowanie sie do tych wymagan oznacza niewykonanie ¢wiczenia
(Opkt).

CWICZENIE 7 — Aport.

Wspobiczynnik: 3

Komendy: "Aport", ,Daj”, (,Noga")

Wykonanie: Komisarz ogtasza poczatek ¢wiczenia i wrecza przewodnikowi drewniany koziotek.
Na polecenie komisarza przewodnik rzuca koziotek na odlegto$¢ co najmniej okoto 10 metrow.
Nastepnie, na polecenie komisarza przewodnik daje psu komende przyniesienia koziotka. Muszag
by¢ dostepne trzy rozmiary koziotkdw. Wielko$¢ ich powinna by¢ proporcjonalna do wielkosci psa,
ale przewodnik moze wybra¢ koziotki, ktére mu odpowiadajg. Organizator powinien zapewnic trzy
drewniane kozioftki z ktérych najwiekszy moze wazy¢ okoto 450g.

Wytyczne: Nalezy zwrdci¢ szczegdlnie uwage na chec psa do wykonywania polecen, tempo
pracy iczy wybrat najkrétszg droge do koziotka i z powrotem.

Upuszczenie koziotka

Jezeli pies upusci koziotek i podniesie go z wiasnej inicjatywy, nie moze otrzymac wiecej niz 7
punktéw. Jezeli musiata zosta¢ wydana dodatkowa komenda do przyniesienia, zanim pies
podnidst upuszczony koziotek, mozna przyznaé najwyzej 6 punktéw. Jezeli pies upusci koziotek
obok przewodnika i przewodnik podniesie go bez zrobienia kroku, mozna przyznac¢ 5 punktéw pod
warunkiem ze pies poprawnie przyjat pozycje podstawowa. Jesli koziotek zostat upuszczony z
powodu nieuwagi przewodnika po daniu przez przewodnika komendy do oddania koziotka, mozna
przyznac najwyzej 7 punktow.

Podgryzanie lub gryzienie koziotka

Podgryzanie lub gryzienie koziotka przez psa powoduje odjecie punktéw.

Jesli gryzienie jest intensywne, mozna przyznac najwyzej 5 punktéw. Nadmierne gryzienie lub
zniszczenie koziotka oznacza niewykonanie ¢wiczenia (0 punktow). Nie obniza sie oceny za
jednorazowe podrzucenie koziotka celem poprawienia chwytu.



CWICZENIE 8 - Zmiany pozycji na odlegtosé.

Wspoiczynnik: 3

Komendy: ,Waryj’, ,Zostan”, 2x ,Siad”, ,Waruj” ,Siad” i/lub znaki optyczne

Wykonanie: Na polecenie komisarza przewodnik kfadzie psa z pozycji wyjsciowej w punkcie
startowym. Przewodnik odchodzi i zajmuje pozycje w wyznaczonym miejscu w odlegtosci okoto 5
metréw od psa. Pies powinien zmienic¢ pozycje 4 razy (siad/waruj) i pozosta¢ na miejscu.
Kolejnos¢ wykonywania pozycji powinna by¢ siad — waruj (dwa razy) tak by ostatnia przyjeta
przez psa pozycja byta pozycjg waruj. Komisarz pokazuje przewodnikowi przy pomocy tablic z
napisami lub rysunkami, w jakiej kolejnosci pies powinien zmienia¢ pozycje. Komisarz nie
powinien widzie¢ psa w momencie pokazywania pozycji do wykonania i powinien znajdowac sie w
odlegtosci 3 — 5 metrow od psa. Komisarz powinien zmieniac¢ tablice co okoto 3 sekundy.
Przewodnik moze jednoczesnie wydawac komendy gtosowe i pokazywacé sygnaty optyczne, ale
jedne i drugie muszg byc¢ krétkie i uzywane jednoczes$nie. Po ostatniej komendzie waruj, na
polecenie komisarza przewodnik wraca do psa i daje mu komende siad. Z tytu psa znajduje sie
granica wyznaczona przez wyobrazalng linie pomiedzy dwoma znacznikami.

Wytyczne: Nalezy zwrdci¢ uwage w czasie zmian pozycji na to jak duzo pies sie porusza,
predkos¢ z jakg zmienia pozycje, czystosé przyjmowanych pozycji, jak pies wytrzymuje w danej
pozycji. Zeby otrzymaé punkty, pies nie powinien sie przemiesci¢, w stosunku do swojej pozyciji
wyjéciowej, na odlegtos¢ wiekszg niz jego dtugos¢ tutowia, niezaleznie od kierunku. Wszystkie
przesuniecia psa sumujg sie. Jezeli pies nie wykona jednej pozycji nie moze otrzymac wiecej niz 7
punktéw, jesli nie wykona dwdch pozycji — ¢wiczenie jest niewykonane (0 pkt). Jezeli pies usigdzie
zanim przewodnik do niego wroci nie moze otrzymac wiecej niz 8 punktow. Zbyt czeste komendy
gtosowe przewodnika i przesadne lub ciggte znaki optyczne sg karane. Trzecia komenda do
zmiany pozycji moze by¢ wydana, ale wowczas ta pozycja jest niewykonana. Pierwsze wydanie
powtdrnej komendy do zmiany danej pozycji oznacza utrate 2 punktéw, kolejne komendy — utrate
1 punktu ( kazdorazowo ).

CWICZENIE 9 - Skok przez przeszkode.

Wspoiczynnik: 3

Komendy: ,Zostan”, ,Do mnie lub Hop”, ,Noga”

Wykonanie: Na polecenie komisarza przewodnik pozostawia psa w pozycji siedzacej w
odlegtosci 2-4 metry od przeszkody, przodem do przeszkody, i przechodzi naokoto przeszkody na
druga jej strone (na odlegtosc 2-4 metry).

Nastepnie na polecenie komisarza przewodnik przywotuje psa. Pies powinien przeskoczyé¢
przeszkode i przyjacC pozycje przy nodze przewodnika. Wysokos¢ przeszkody powinna by¢ w
przyblizeniu taka jak wysokos$¢ psa w kiebie. Maksymalna wysoko$¢ przeszkody wynosi 50 cm.

Wytyczne: Cwiczenie zaczyna sie gdy przewodnik pozostawia psa i konczy gdy pies zajmie
pozycje przy nodze przewodnika a komisarz ogtosi koniec ¢wiczenia. Jezeli pies dotknie
przeszkody podczas skoku (nawet lekko), nie moze uzyskac wiecej niz 8 punktow .W ocenie
nalezy zwroci¢ uwage na gotowos¢ psa do wykonania polecen, szybko$¢ ich wykonywania oraz
czy wybrat najkrotszg droge do przewodnika. Jezeli pies podeprze sie o przeszkode, przewrdci jg
lub jesli jej nie przeskoczy, ¢wiczenie jest niewykonane (Opkt).



CWICZENIE 10 — Wrazenie ogélne.

Wspoiczynnik: 2

Wytyczne: Przy ocenie wrazenia ogolnego kluczowa jest che¢ psa do pracy i podporzadkowania
sie komendom przewodnika. Wazna jest doktadnos$¢, precyzja, jak rowniez naturalne poruszanie
sie obydwojga — przewodnika i psa. Aby uzyska¢ wysokg ocene, obydwoje — przewodnik i pies
muszg dobrze wspétpracowac jako zespot, pokazywac wspolng przyjemnosé z pracy razem i
sportowg postawe.

Na ocene wrazenia ogolnego wptywajg dziatania podczas i pomiedzy ¢wiczeniami.

Jesli pies opusci ring lub zatatwia sie na nim, za wrazenie ogdlnie nie moga by¢ przyznane zadne
punkty. Jesli pies jest poza kontrolg przewodnika i opuszcza przewodnika podczas lub pomiedzy
¢wiczeniami (choc¢by raz) ale pozostajgc na ringu — mozna przyznac nie wiecej niz 5 punktéw.



