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CWICZENIE 1 - Siad w grupie przez 1 minute. Przewodnicy w polu widzenia.

Wspotczynnik: 2

Komendy: ,Siad”, "Zostan”

Wykonanie: Przewodnicy stojg w szeregu z psami przy nodze , w odlegtosci okoto 3 metrow
jeden od drugiego. Na polecenie komisarza przewodnicy pozostawiajg psy, odchodzag na
odlegtos¢ 20 metréw i obracajg sie przodem do nich. Przewodnicy stojg w pozycji naturalnej w
zasiegu wzroku psow przez 1 minute. Nastepnie proszeni sg o udanie sie kazdy do swojego psa i
zajecie miejsca przy jego boku - pozycja podstawowa. Kazda grupa powinna sktadac sie z
minimum 3 a nie wiecej niz 6 psow.

Wytyczne: Pies, ktory wstanie, potozy sie lub przesunie na odlegtos¢ wiekszg niz dtugosc jego
tutowia - ¢wiczenie niewykonane (0 punktéw). Kazde poruszenie powoduje odjecie punktéw.
Jezeli pies zaszczeka 1-2 razy, nalezy mu odja¢ 1-2 punkty, jezeli szczeka podczas wiekszej
czesci ¢wiczenia - ¢wiczenie jest niewykonane (0 punktow). Jezeli pies lezy niespokojnie,
przenosi ciezar ciata z jednej strony na druga, lub z jednej tapy na drugg powinien by¢ ukarany.
Pies moze rozgladac sie wokoét siebie i okazywac zainteresowanie dzwiekami i rzeczami
rozpraszajacymi uwage wewnatrz ringu lub poza nim. Jednak nie moze stwarzac¢ wrazenia
niepewnosci, niepokoju, lub bojazni. Jezeli pies sie potozy lub wstanie po uptywie jednej minuty,
nie moze otrzymac wiecej niz 5 punktéw. Jezeli pies wstanie i podejdzie do innego psa, ryzykujac
spowodowanie ewentualnego ,spiecia pséw”, cwiczenie powinno by¢ przerwane i nastepnie
powtdrzone z wytgczeniem psa, ktory spowodowat to zaktocenie.

CWICZENIE 2 - Chodzenie przy nodze bez smyczy.

Wspoiczynnik: 3

Komenda: ,Noga”

Wykonanie: Chodzenie przy nodze odbywa sie w roznych tempach i zawiera zmiany kierunku,
zwroty w prawo, w lewo w tyt i zatrzymania. Musi by¢ tez sprawdzone jak sie pies trzyma nogi
gdy przewodnik po wczesniejszym zatrzymaniu wykonuje dwa lub trzy kroki w przéd lub w tyt.
Pies bez smyczy powinien chetnie podazac za przewodnikiem, idac réwnolegle po jego lewej
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stronie, z topatkg na wysokosci kolan przewodnika. Przewodnik w czasie ¢wiczenia powinien
poruszac¢ rekami w sposob naturalny.

Chodzenie przy nodze wykonywane jest w tempie normalnym, wolnym i biegiem, zawiera zwroty
w prawo, w lewo w tyt oraz zatrzymania. Przewodnik moze wybra¢ wykonanie zwrotu w tyt przez
prawe lub przez lewe ramie. ,W tyt zwrot niemiecki” jest traktowany rownorzednie, tzn. ze pies
moze obejs¢ przewodnika z prawej strony pozostajgc caty czas bardzo blisko. Po wykonaniu
zwrotu w tyt (180 stopni) przewodnik powinien poruszac sie w przyblizeniu wzdtuz tej samej linii,
ktorg przyszedt. Zwroty w lewo i w prawo powinny by¢ wykonywane pod katem (90 stopni).
Przewodnik nie powinien odwracac¢ gtowy, skrecaé¢ ramion ani uzywac¢ mowy ciata.

Komenda ,noga” moze by¢ dana przy kazdym ruszeniu, zmianie tempa oraz gdy demonstruje 2
lub 3 kroki rozpoczynajac z pozyciji stojacej. Gdy przewodnik sie zatrzymuje pies powinien przyjac
pozycje siad przy nodze bezzwiocznie i bez komendy.

Podczas tego samego egzaminu lub zawodow schemat chodzenia przy nodze powinien by¢ taki
sam.

Wytyczne: Jezeli pies opusci przewodnika lub podgza za nim w odlegtosci wiekszej niz pét metra
podczas wiekszej czesci cwiczenia, oznacza to niewykonanie danego ¢wiczenia. Jezeli pies
porusza sie wolno moze otrzymacé najwyzej 6-7 punktéw. Niedoktadne chodzenie i komendy
dodatkowe sg btedami. Pozycja wyjsciowa pod nieprawidtowym katem (nie rownolegta do linii
marszu) oznacza strate okoto 2 punktow. Pies ktory idzie tak blisko przewodnika, ze przeszkadza
lub utrudnia przewodnikowi wykonywanie ¢wiczenia powinien by¢ ukarany, jeszcze wiecej
punktéw nalezy odjg¢ jesli pies opiera sie o przewodnika lub go spycha.

CWICZENIE 3 - Stéj i siad w marszu.

Wspotczynnik: 3

Komendy: ,St6j” ,Siad”, ,Noga” (3 razy)

Wykonanie: ldgcy przewodnik na polecenie komisarza daje psu komendy do zatrzymania sie z
marszu w pozycjach stdj oraz siad i odchodzi od psa. Przewodnik z psem ruszajg z punktu
startowego idac po linii prostej w normalnym tempie. Po przejsciu okoto 10 metréw, na polecenie
komisarza przewodnik nie

zatrzymujac sie daje psu komende stdj, pies musi natychmiast zatrzymac sie w tej pozycji.
Przewodnik idzie dalej i po przejsciu nastepnych okoto 10 metréw na polecenie komisarza
zawraca obchodzgc pachotek i kontynuuje marsz w kierunku psa po linii rownolegtej do tej, ktérg
przyszedt, mija psa w odlegtosci okoto 2 metra i po przejsciu 1-2 metréw na nastepng komende
obraca sie w kierunku psa, podchodzi do niego i zabiera go bez zatrzymywania sie daje psu
komende ,noga” i kontynuujg marsz w kierunku punktu, w ktérym nastgpi zwrot (okoto 5 metrow).
Na polecenie komisarza wykonujg zwrot w prawo lub w lewo i kontynuujg marsz w zadanym
kierunku. Po przejsciu kolejnych okoto 10 metrow przewodnik wydaje psu komende siad i
kontynuuje éwiczenie w sposdb analogiczny jak opisany wczeséniej. Po tym jak pies zostaje
zabrany idg razem okoto 5 metrow. Na koniec przewodnik i pies zatrzymujg sie na polecenie
komisarza, pies siada przy nodze bez komendy.

Zwroty muszag mie¢ 90 stopni i nie moga by¢ zaokraglone.

Wszystkie fazy tego ¢wiczenia (rozpoczecie marszu, zatrzymania, zwroty i obroty) przewodnik
wykonuje na polecenie komisarza.

Wytyczne: Jesli pies zatrzyma sie raz w niewlasciwej pozycji (na przyktad usigdzie zamiast
stangc), nie wolno przyznac wiecej niz 7 punktow. Jesli pies opusci jedng pozycije (nie zatrzymat
sie w ogole), nie mozna przyznac wiecej niz 6 punktéw. Aby uznac ttg pozycje za wykonana, po
wydaniu komendy przez przewodnika pies nie moze przemiesci¢ sie wiecej niz o dtugos¢ tutowia i
musi przyjac takg pozycje, jaka wynika z komendy przewodnika (st6j lub siad) zanim przewodnik

2



sie nie obréci. Nie jest dozwolone wydawanie psu powtdrnej komendy w celu przyjecia pozycji —
prowadzi to do nie uznania wykonania tej pozycji. Aby otrzymac punkty za to ¢wiczenie
przewodnik z psem muszg wykonac co najmniej jedng pozycje prawidtowo.

Przy ocenie trzeba zwraca¢ uwage na wykonanie chodzenia przy nodze. Btedy w chodzeniu przy
nodze pociagajg za sobg utrate 1-2 punktdéw. Poruszenie psa, wolne zatrzymania w pozycjach
stdj i siad lub przyjecie pozycji stdj lub siad nieréwnolegle do linii marszu oraz spojrzenie do tytu
przewodnika oznaczajg obnizenie o 1-4 punkty.

Sygnaty reka i postugiwanie sie mowg ciata w trakcie wydawania komend do zatrzymania w
pozycjach stdj lub siad sg powaznymi btedami i powinny by¢ surowo karane odjeciem 3-5
punktéw, w zaleznos$ci od ich natezenia i czasu trwania.
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CWICZENIE 4 - Przywotanie z zatrzymaniem stéj.

Wspoitczynnik: 4

Komendy: "Waruj", "Stéj" lub znak optyczny, "Do mnie" (2 razy),lub ("Noga"). Do znakdéw
optycznych mozna uzywac jednej lub obu rak.

Wykonanie: Przewodnik pozostawia psa w pozycji waruj i oddala sie na odlegtos¢ okoto 25 — 30
metréw we wskazanym kierunku. Na polecenie komisarza przywotuje psa. Po pokonaniu przez
psa okoto potowy dystansu przewodnik zatrzymuje go w pozycji stoj. Nastepnie, na polecenie
komisarza (wydawane po uptynieciu okoto 3 sekund) przywotuje on psa do nogi lub do mnie.
Komisarz sygnalizuje przewodnikowi wytgcznie przywotania psa. Przewodnik daje psu komende
zatrzymujacq z wtasne;j inicjatywy gdy pies znajduje sie w okolicy znacznika. Mogg by¢ uzywane
komendy gtosowe lub sygnaty optyczne.

Przy pierwszym przywotaniu mozna uzy¢ imienia psa, ale imie i komenda powinny by¢ tak
powigzane, zeby nie stwarzac¢ wrazenia dwoch réznych komend.

Wytyczne: Wazne jest, zeby pies chetnie reagowat na komendy przywotania. Pies powinien
poruszac sie co najmniej szybkim klusem. Wolne tempo jest traktowane jako btad. Ocena
predkosci powinna bra¢ pod uwage rase psa. Pies powinien rozpoczg¢ zatrzymywanie sie
natychmiast po ustyszeniu komendy. Ocena zatrzymania powinna bra¢ pod uwage predkos¢ psa.
Moze wykazaé pewng tolerancje przy ocenie psow szybkich, ale nie przy ocenie pséw wolnych.
Zeby otrzymaé maksymalna liczbe punktéw za zatrzymanie, od momentu wydania komendy do
momentu zatrzymania pies nie moze sie przemiesci¢ o wiecej niz dlugo$¢ swojego tutowia. Zeby
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w ogole otrzymac punkty za zatrzymanie, pies moze sie przemiesci¢ na odlegtosc nie wiekszg niz
trzy dlugosci jago tutowia. Jezeli wydane sg wiecej niz dwie komendy przywotania najwyzsza
ocena to 6 punktéw. Trzecia przywotanie z jednej pozyciji, jak rowniez po dwie komendy z obu
pozycji oznaczajg niewykonanie ¢wiczenia.

Jezeli pies zatrzyma sie po przywotaniu na odlegtos¢ do 3 dtugosci tutowia od momentu wydania
komendy, nie moze otrzymac wiecej niz 7 punktow. Jezeli pies nie zatrzyma sie, cwiczenie jest
niewykonane (Opkt). Jezeli pies zatrzyma sie w nieprawidtowej pozycji, nie moze otrzymac wiece;j
niz 7 punktéw. Jezeli pies usigdzie lub wstanie przed pierwszg komendg przywotania nie moze
otrzymac wiecej niz 8 punktéw. Jezeli pies sie przemiesci przed pierwszg komenda przywotania,
na odlegtos¢ wiekszg niz jego dtugosé, cwiczenie jest niewykonane (0 pkt).

CWICZENIE 5 - Wystanie psa do kwadratu, warowanie i przywotanie.

Wspotczynnik: 4

Komendy: "Naprzod", (,St6;”), "Waruj", "Do nogi".

Wykonanie: Przewodnik otrzymuje polecenie wystania psa do kwadratu o wymiarach 3 x 3
metry, ktérego srodek oddalony jest od punktu startu o ok. 25 m.

Ten kwadrat nie moze sie znajdowacé w odlegtosci mniejszej niz okoto 3- 5 metréw od granicy
ringu.

Narozniki kwadratu oznaczone sg pachotkami o wysokosci okoto 10-15 cm. Pachotki potgczone
sg za pomoca widocznych linii (np. namalowanych kredg lub wyznaczonych szeroka tasma)
przeprowadzonych po zewnetrznej stronie pachotkéw. Gdy pies wejdzie w obreb kwadratu,
przewodnik daje psu komende waruj (ewentualnie stdj i waruj). Nastepnie, na polecenie
komisarza, przewodnik udaje sie w kierunku pachotka znajdujgcego sie po prawej stronie. Gdy
znajduje sie w odlegtosci okoto 2 metréw od pachotka, komisarz poleca przewodnikowi zakreci¢ w
lewo i po przejsciu okoto 3 metrow — zakreci¢ po raz drugi w lewo i kontynuowa¢ marsz w
kierunku punktu startu. Po przejsciu nastepnych 10 metréw na polecenie komisarza przewodnik
przywotuje psa do nogi caty czas kontynuujgc marsz. Po dojsciu do punktu startowego komisarz
daje przewodnikowi polecenie zatrzymania sie.

Wytyczne: Nalezy szczegolnie wyrézni¢ gotowos¢ do wykonywania komend, szybko$¢ psa i czy
wybiera najkrétsze drogi do kwadratu i przewodnika.

Zeby otrzymaé 10 punktéw, przewodnik nie moze w éwiczeniu uzyé wiecej niz 4 komend, gdzie tg
czwartg komenda jest ewentualnie komenda STOJ w kwadracie. Pies musi wykonaé dane
komendy (np. jezeli dano komende ,stoj” w kwadracie). Alternatywa jest uzycie wytacznie
komendy ,waruj’, w momencie wejscia przez psa do kwadratu i co za tym idzie uzycie tylko 3
komend. Jezeli przewodnik dajgc komendy przemieszcza sie (w obojetnie ktorg strone) cwiczenie
jest niewykonane (0 punktow).

Jezeli przewodnik uzywa przesadnych gestow (mowy ciata), nie moze otrzymac wiecej niz 8
punktéw. Samodzielna praca psa (np. jesli pies wyprzedza komende) obniza ocene. Pies, ktéry
potozy sie poza kwadratem —Cwiczenie niewykonane ( O pkt)

Gdy pies sie potozy nie mozna juz wydaé zadnej komendy kierujacej. Zeby otrzymac punkty pies
musi caty (dopuszczalny ogon poza kwadratem) znajdowac sie wewnatrz kwadratu.
Cwiczenie jest tez niewykonane jezeli pies zmieni pozycje zanim przewodnik wykona drugi zwrot.
Wolno przyznaé nie wiecej jak 5 punktow jezeli pies zmieni pozycje po wykonaniu przez
przewodnika drugiego zwrotu a przed komenda przywotujgca Jezeli pies przesuwa sie w
kwadracie bez podniesienia sie, nie moze otrzymac wiecej niz 7 punktéw. Jezeli pies przesunie
sie poza granice (bok) kwadratu, zanim zostanie przywotany, ¢wiczenie jest niewykonane(0 pkt).
Wolne tempo pracy psa mozna przyznac nie wiecej jak 7 punktéw.
Powtorzona po raz drugi komenda przywotania, zatrzymania lub ,warowania” jest karana (-2
punkty za komende). Jezeli jedna z tych komend musi by¢é powtérzona po raz trzeci — ¢wiczenie
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jest niewykonane (0 pkt). Gesty sg dozwolone jezeli pies musi by¢ kierowany. Gest uczyniony
gdy pies jest obok przewodnika obniza ocene (-2 punkty ). Obnizenie oceny za dodatkowe
komendy wskazujace kierunek zalezy od ich intensywnosci oraz od tego jak pies na nie reaguje
1-2 punkty za komende.

Podczas gdy pies i przewodnik znajdujg sie w miejscu rozpoczecia ¢wiczenia zabronione jest
pokazanie psu kierunku, zabronione jest rowniez pokazanie psu kwadratu przed rozpoczeciem

¢wiczenia. Niezastosowanie sie do tych wymagan oznacza niewykonanie ¢wiczenia ( 0 pkt.)
Uwaga! Schemat nie jest narysowany we wiasciwych proporcjach.

T J
A\ !
) \ 4
Y I
10 mh % I
\\ ;
Yo I
seal Yo E-:;-
Reca 5 i25m r
\ i r
1Y !
. \ r
Przvwotanie v f Handlers route
1 H J = = e ———=——
i r
A1 I

Start Class 2.
Send ay

CWICZENIE 6 - Aport kierunkowy.

Wspobiczynnik: 3

Komendy: "Noga", "Stoj", "Lewa/prawa" i/lub sygnaty optyczne, "Aport", ,Daj”, ,Noga”

Wykonanie: Przewodnik z psem stojg w punkcie startowym zwréceni w kierunku pachotka
oddalonego o okoto 5 metréw. Komisarz umieszcza 2 drewniane koziotki w rzedzie w odlegtosci
okoto 10 metréw jeden od drugiego, tak aby byty doskonale widoczne. Wylosowany wczesniej
koziotek do podjecia (lewy lub prawy) zawsze jest kladziony jako pierwszy. Pachotek znajduje sie
w odlegtosci okoto 10 metréw od Srodka odcinka tgczacego oba koziotki a punkt startowy jest w
odlegtosci 15 m.

Na polecenie komisarza przewodnik udaje sie z psem z punktu startowego do pachotka i
pozostawia go w pozycji stojgcej w promieniu 1 metra, zwréconego gtowg w kierunku punktu
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startowego. Nastepnie przewodnik wraca do punktu startowego. W trakcie zostawiania psa przy
pachotku przewodnik nie moze sie zatrzymac. Po okoto 3 sekundach, przewodnik otrzymuje
polecenie wystania psa do wylosowanego koziotka, ktdry pies powinien poprawnie przyniesc i
oddac.

Do dyspozycji powinny by¢ trzy komplety koziotkbw — po dwa koziotki (0 maksymalnej wadze
okoto 450g) odpowiednie dla roznych ras. Wielkos¢ koziotka powinna by¢ proporcjonalna do
wielkosci psa, ale przewodnik moze wybra¢ koziotki, ktére mu odpowiadaja.

Wytyczne: Przy ocenie nalezy zwrdci¢ szczegolng uwage na che¢ psa do skierowania sie we
wskazang strone, predkosc i czy pies wybrat najkrétszg droge do wiasciwego koziotka. Jesli
przewodnik stojgc z psem w punkcie startowym pokaze psu wtasciwy kierunek lub dotknie psa —
¢wiczenie jest niewykonane (0 pkt).

Zeby otrzymaé petne punkty za to éwiczenie, pies powinien pozostaé przy pachotku dopoki
przewodnik nie wyda komendy do przyniesienia koziotka. Pies, ktéry zmieni pozycje przy
pachotku nie moze otrzymac wiecej niz 8 punktow. Jesli pies przesunie sie przy pachotku o wiecej
niz dtugos¢ swojego ciata zanim przewodnik da komende do przyniesienia koziotka - ¢wiczenie
jest niewykonane (0 pkt).

Jesli pies biegnie do niewtasciwego koziotka, ale zostanie skierowany do wiasciwego i przyniesie
prawidtowy koziotek, przyznaje sie max. 6 punktow. Jezeli podniesie niewtasciwy koziotek
¢wiczenie jest niewykonane (0 pkt).

Punkty karne za dodatkowe komendy wskazujgce kierunek zalezg od ich intensywnosci oraz od
tego jak pies na nie reaguje. Nalezy odja¢ 1-2 punkty za kazdg takg komende.

Upuszczenie koziotka

Jezeli pies upusci koziotek i podniesie go z wlasnej inicjatywy, nie moze otrzymac wiecej niz 7
punktéw. Jezeli musiata zosta¢ dana dodatkowa komenda do przyniesienia, zanim pies podniést
upuszczony koziotek, mozna przyznac¢ najwyzej 5 punktow. Jezeli pies upusci koziotek obok
przewodnika i przewodnik podniesie go bez zrobienia kroku, mozna przyznac 5 punktéw pod
warunkiem ze pies poprawnie przyjat pozycje podstawows. Jesli koziotek zostat upuszczony z
powodu nieuwagi przewodnika po wydaniu przez niego komendy do oddania koziotka, mozna
przyznac najwyzej 7 punktow.

Podgryzanie lub gryzienie koziotka

Podgryzanie lub gryzienie koziotka przez psa obniza ocene o 2-3 punkty. Jesli gryzienie jest
intensywne, przyznaje sie max. 5 punktow. Bardzo intensywne gryzienie lub zniszczenie koziotka
powoduje niewykonanie ¢wiczenia (0 punktéw). Jednak pies nie powinien by¢ karany jezeli
podrzuci koziotek jeden raz celem poprawienia chwytu.
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CWICZENIE 7 — Rozpoznanie wlasnego przedmiotu i przyniesienie.

Wspoiczynnik: 4

Komendy: ,Szukaj/Aport”, ,Daj’, ,Noga”

Wykonanie: Na poczatku ¢wiczenia komisarz daje przewodnikowi drewniany przedmiot (10 cm x
2 cm x 2 cm), ktéry on sobie zaznacza wzglednie przedmiot ten jest wczesniej numerowany.
Przewodnik moze trzymaé w reku przedmiot przez okoto 10 sekund. W tej fazie ¢wiczenia pies nie
moze ani dotykac ani obwachiwac przedmiotu. Nastepnie komisarz prosi przewodnika o
przekazanie go, a gdy przewodnik odda przedmiot - o odwrdcenie sie. Do przewodnika nalezy
decyzja czy pies bedzie mogt widzie¢ rozktadanie przedmiotow.

Komisarz idzie do miejsca oddalonego okoto 10 metrow od przewodnika i ktadzie na ziemi (lub na
podtodze) przedmiot nalezacy do przewodnika oraz 5 identycznych przedmiotéw bez dotykania
zadnego z nich. Przedmioty sg rozmieszczane na okregu lub w linii w odlegtosci okoto 25 cm
jeden od drugiego. Nastepnie komisarz prosi przewodnika o odwrocenie sie i danie psu komendy
do przyniesienia oznaczonego przedmiotu. Pies powinien odnalez¢ przedmiot przewodnika,
przynies¢ go i odda¢ w sposéb zgodny z ogdlnymi wytycznymi.

Przedmioty powinny by¢ utozone w ten sam sposéb dla wszystkich zawodnikéw, jednakze
potozenie przedmiotu przewodnika moze by¢ zmienne. W wypadku utozenia w linii, przedmiot
przewodnika nie powinien leze¢ z brzegu.

Pies moze pracowac przez okoto pét minuty pod warunkiem, Zze pracuje intensywnie i tak, aby
osiggnac¢ cel. Dla kazdego zawodnika nalezy uzy¢ 6 nowych przedmiotéw.

Wytyczne: Nalezy zwréci¢ uwage na ochote psa do pracy i jego tempo. Jesli pies jednokrotnie
podniesie niewtasciwy przedmiot, ale nastepnie przyniesie wiasciwy, mozna przyznac 7 punktéw.
Cwiczenie jest niewykonane jezeli pozwoli sie psu obwachaé lub dotkna¢ przedmiot zanim
zostanie on oddany komisarzowi, oraz jezeli bedzie dana komenda gdy pies znajduje sie przy
przedmiocie lub jezeli dwukrotnie podniesie niewlasciwy przedmiot.

Upuszczenie przedmiotu

Jezeli pies upusci przedmiot i podniesie go z wiasnej inicjatywy, nie moze otrzymaé wiecej niz 7
punktéw. Jezeli musiata zosta¢ wydana dodatkowa komenda do przyniesienia, zanim pies
podnidst upuszczony przedmiot, przyznaje sie max. 5 punktéw. Jezeli pies upusci przedmiot obok
przewodnika i przewodnik podniesie go bez zrobienia kroku, mozna przyznac 5 punktéw pod
warunkiem ze pies poprawnie przyjat pozycje podstawowa. Jesli przedmiot zostat upuszczony z
powodu nieuwagi przewodnika po wydaniu przez niego komendy do oddania przedmiotu, nie
mozna przyznaé wiecej jak 7 punktow.

Podgryzanie lub gryzienie przedmiotu

Podgryzanie lub gryzienie przedmiotu przez psa obniza ocene o 2-3 punkty. Jesli gryzienie jest
intensywne, przyznaje sie max. 5 punktéw. Bardzo intensywne gryzienie lub zniszczenie
przedmiotu oznacza niewykonanie ¢wiczenia (0 punktow). Jednak pies nie powinien by¢ karany
jezeli podrzuci przedmiot jeden raz celem poprawienia chwytu.

CWICZENIE 8 - Zmiany pozycji na odlegtosé.

Wspotczynnik: 4

Komendy: ,Waruj’, ,Zostan,” po 2x, ,Siad”, ,St¢j”, ,Waruj” i/lub znaki optyczne



Wykonanie: Pies zostaje potozony w punkcie wyjsciowym. Na polecenie komisarza przewodnik
odchodzi i zajmuje pozycje w odlegtosci okoto 10 metréw od psa, twarzg w kierunku psa. Pies
powinien zmieni¢ pozycje 6 razy (stéj/siad/waruj) zgodnie z komendami przewodnika i nie
przesung¢ sie. Kolejnos¢ przyjmowania pozycji zawsze powinna byc¢ siad — stoj — waruj lub stoj —
siad — waruj, ostatnig komendg do zmiany pozycji powinno by¢ ,waruj”’. Komisarz pokazuje
przewodnikowi przy pomocy tablic z napisami lub rysunkami, w jakiej kolejnosci pies powinien
zmieniac pozycje. Komisarz nie powinien widzie¢ psa w momencie pokazywania pozycji do
wykonania i ma znajdowac sie w odlegtosci 3 — 5 metrow od psa. Komisarz powinien zmienia¢
tablice co okoto 3 sekundy. Przewodnik moze jednoczesnie wydawa¢ komendy gtosowe i
pokazywac gesty reka, ale jedne i drugie muszg by¢ krétkie i uzywane jednoczesnie. Z tytu psa
znajduje sie granica wyznaczona przez wyobrazalng linie pomiedzy dwoma pachotkami.
Kolejnos¢ przyjmowania pozycji powinna by¢ taka sama dla wszystkich zawodnikéw.

Wytyczne: Kryteriami do oceny sg szybkos¢ z jakg pies zmienia pozycje, czystosé
przyjmowanych pozyciji, jak pies wytrzymuje w danej pozyciji i jak duzo sie przesuwa. Zeby
otrzymac punkty, pies nie powinien sie przemiesci¢ w stosunku do swojej pozycji wyjsciowej na
odlegtos¢ wiekszg niz dlugosc¢ tutowia, niezaleznie od kierunku. Wszystkie przesuniecia sumujg
sie. Jezeli pies nie wykona jednej pozycji z szesciu, nie mozna przyznac wiecej niz 7 punktéw, a
jesli nie wykona dwoéch pozycji — nie mozna przyznac wiecej niz 5 punktéw. Jezeli pies opusci
jedng pozycje przyjmujac bez komendy od razu nastepng — nie mozna przyzna¢ wiecej niz 5
punktéw. Jesli pies przesunie sie o dtugosc¢ tutowia — nie mozna przyznac wiecej niz 5 punktéw.
Aby otrzymac punkty pies musi na komendy przewodnika zmieni¢ pozycje co najmniej 4 razy.
Jezeli pies usigdzie zanim przewodnik do niego wroci nie moze otrzymac wiecej niz 8 punktow.
Zbyt czeste komendy gtosowe przewodnika i przesadne lub dtugo trwajgce znaki optyczne sg
karane.

Kara za powtérzong komende to -1 pkt.

Koniecznos¢ wydania trzeciej komendy do przyjecia danej pozycji powoduje niezaliczenie tej
pozycji. Cwiczenie jest niewykonane jesli pies przesunie sie wiecej niz o dlugosc¢ tutowia.

CWICZENIE 9 - Aport metalowego lub drewnianego koziotka przez przeszkode.

Wspobiczynnik: 3

Komendy: ,Hop”, ,Aport’, ,Daj”, ,Noga”

Wykonanie: Przewodnik z psem w pozycji zasadniczej staje w odlegtosci okoto 2-4 metréw od
przeszkody. Przewodnik przerzuca metalowy lub drewniany koziotek za przeszkode. Na
polecenie komisarza przewodnik daje psu komendy skoku przez przeszkode, podjecia koziotka i
skoku powrotnego.

Komenda do przyniesienia nie powinna by¢ wydana pézniej niz w chwili gdy pies jest nad
przeszkoda.

Powinny by¢ dostepne trzy koziotki metalowe i drewniane, o réznej wadze i wielkosci,
dostosowane do wielkosci psow. Maksymalna waga najwiekszego koziotka metalowego nie
powinna przekracza¢ 200g, a najwiekszego koziotka drewnianego — 450g. Do przewodnika
nalezy decyzja wyboru koziotka, niezaleznie od wielkosci psa. Przeszkoda powinna mie¢
szerokos¢ 1 metra, a jej wysokos¢ powinna by¢ mniej wiecej réwna wysokos$ci psa w kiebie,
zaokraglonej do najblizszej dziesigtki. Wysokosc¢ przeszkody nie moze by¢ wieksza niz 70
centymetrow.

Wytyczne: Cwiczenie rozpoczyna i konczy w pozycja podstawowa gdy pies oddat przewodnikowi
koziotek a komisarz ogtosit koniec ¢wiczenia. Jesli pies szukat koziotka przez kilka chwil i praca ta
byta aktywna, nie nalezy odejmowac za to punktéw. Jezeli pies dotknie przeszkody podczas
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skoku (nawet lekko), nie moze uzyskaé wiecej niz 8 punktéw. Jezeli pies podeprze sie o
przeszkode, przewraci jg lub jezeli nie wykona obu skokéw - tam i z powrotem, ¢wiczenie jest
niewykonane. Jesli pies wykona ¢wiczenie przed komenda nalezy odja¢ 2-4 punktow. Jesli pies
opusci przewodnika w momencie rzutu - ¢wiczenie jest niewykonane.

Upuszczenie koziotka

Jezeli pies upusci koziotek i podniesie go z wiasnej inicjatywy, nie moze otrzymac wiecej niz 7
punktéw. Jezeli musiata zosta¢ wydana dodatkowa komenda do przyniesienia, zanim pies
podnidst upuszczony koziotek, mozna przyznaé najwyzej 5 punktéw. Jezeli pies upusci go obok
przewodnika i przewodnik podniesie bez zrobienia kroku, mozna przyznac 5 punktéw pod
warunkiem ze pies poprawnie przyjat pozycje podstawowg. Jesli koziotek zostat upuszczony z
powodu nieuwagi przewodnika po wydaniu przez niego komendy do oddania, mozna przyznaé
najwyzej 7 punktow.

Podgryzanie lub gryzienie koziotka

Podgryzanie lub gryzienie koziotka powoduje odjecie 2-3 punktow.

Jesli gryzienie jest intensywne, mozna przyznac najwyzej 5 punktéw.

Nadmierne gryzienie lub zniszczenie koziotka oznacza niewykonanie ¢wiczenia

(0 punktow). Nie obniza sie oceny za jednorazowe podrzucenie koziotka celem poprawienia
chwytu.

CWICZENIE 10 — Wrazenie ogélne.

Wspotczynnik: 2

Wytyczne: Podczas oceny wrazenia ogolnego pary przewodnik i pies kluczowa jest cheé psa do
pracy i wykonywanie komend przewodnika. Wazna jest doktadnosc, precyzja, jak rowniez
naturalne poruszanie sie obydwojga. Aby uzyskaé wysoki wynik, obydwoje — przewodnik i pies
muszg dobrze wspoétpracowac jako zespot, pokazywac wspolng przyjemnos¢ z pracy razem i
sportowg postawe.

Na ocene wrazenia ogolnego wptywajg dziatania podczas i pomiedzy ¢wiczeniami.

Jesli pies jest poza kontrolg przewodnika i opuszcza przewodnika podczas lub pomiedzy
¢wiczeniami pozostajac na ringu — zadne punkty nie moga by¢ przyznane za wrazenie ogolne.
Jesli pies zatatwi sie na ringu — zostaje zdyskwalifikowany.



