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KLASA 3 | Cwiczenie Wspéiczynnik

Siad w grupie przez 2 minuty

Waruj w grupie przez 4 minuty z rozpraszaniem

Chodzenie przy nodze bez smyczy

Stoj, siad i waruj w marszu

Przywotanie z zatrzymaniem stoj i waruj

Wystanie psa do kwadratu, warowanie i przywotanie

Aport kierunkowy

Aport metalowego koziotka przez przeszkode

OO N AR WN =

Rozpoznanie wltasnego przedmiotu i przyniesienie

-
o

Zmiany pozycji na odlegto$¢

BIp|wwwslslwwnjw

doskonata 80%
bardzo dobra 70%
dobra 60 %

CWICZENIE 1 - Siad w grupie przez 2 minuty.

Komendy: ,Siad”, "Zostan”

Psy siedzg przy nodze przewodnikow, w szeregu, w odlegtosci okoto 3 metréw jeden od drugiego.
Na polecenie komisarza przewodnicy pozostawiajg siedzgce psy i odchodzg na 2 minuty do
miejsca poza zasiegiem ich wzroku. Po uptywie tego czasu, przewodnicy sg proszeni o powrot na
ringj. Nastepnie udajg sie kazdy do swojego psa. Kazda grupa powinna skfadaé sie z minimum 3,
a nie wiecej niz 6 psow.

Wytyczne: Pies, ktory wstanie, potozy sie lub przesunie na odlegtos¢ wiekszg niz dlugosc jego
tutowia otrzymuje 0 punktéw. Kazde poruszenie powoduje odjecie punktow. Jezeli pies zaszczeka
1-2 razy, nalezy mu odjac 1-2 punkty, jezeli szczeka podczas wiekszej czesci ¢wiczenia -
¢wiczenie jest niewykonane (0 punktéw). Jezeli pies jest niespokojny, lub przenosi ciezar ciata z
jednej strony na drugag albo z jednej tapy na drugg, powinien by¢ ukarany. Pies moze rozgladac¢
sie wokoét siebie i okazywac zainteresowanie dzwiekami i rzeczami rozpraszajgcymi uwage
wewnatrz ringu lub poza nim. Jednak nie moze stwarza¢ wrazenia niepewnosci, niepokoju lub
bojazni. Jezeli pies sie potozy lub wstanie po uptywie dwoéch minut, w czasie gdy przewodnik
znajduje sie ponownie na ringu, nie moze otrzymac wiecej niz 5 punktow. Jezeli pies wstanie i
podejdzie do innego psa, ryzykujgc spowodowanie ewentualnego ,spiecia psow”, ¢wiczenie
powinno by¢ przerwane i nastepnie powtorzone z wytaczeniem psa, ktéry spowodowat to
zakiocenie.

Zaleca sie, aby podczas trwania ¢wiczenia teren znajdujacy sie naprzeciwko pséw poza ringiem
byt terenem zamknietym - dostepnym wytacznie dla obstugi zawoddw. Dla Mistrzostw Swiata i
Sekcji takie ustawienie ringu jest obowigzkowe.

CWICZENIE 2 - Waruj w grupie przez 4 minuty z rozpraszaniem.

Komendy: ,Waruj’, ,Zostan”, ,Siad”

Wykonanie: Psy siedzg przy nodze przewodnikow, w szeregu, w odlegtosci okoto 3 metrow jeden
od drugiego. Po kolei kazdy pies otrzymuje komende waruj. Komenda waruj jako pierwsza jest
wydawana psu, ktéry znajduje sie najbardziej na lewo, a jako ostatnia psu, ktory znajduje sie
najbardziej na prawo. Komenda siad jest wydawana w odwrotnej kolejnosci - rozpoczyna pies
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siedzacy najbardziej na prawo, tak, ze pies, ktéry zawarowat pierwszy, siada ostatni. Wszystkie
komendy sg wydawane psom na polecenie komisarza. Po daniu komend do potozenia sie psa,
przewodnicy odchodzg jednoczesnie od pséw na 4 minuty do miejsca poza zasiegiem wzroku
psow. Psy w tym czasie majg pozostawac w pozycji waruj i poddawane sg rozproszeniom, jak na
przyktad slalom komisarza pomiedzy nimi. Po uptywie 4 minut, na polecenie komisarza
przewodnicy wracajg na ring i stajg w odlegtosci okoto 3 metréw za swoimi psami. Nastepnie
zajmujg miejsca przy boku psow i jeden po drugim dajg komendy do przyjecia pozyciji
podstawowej. Kazda grupa powinna sktadac sie z minimum 3 a nie wiecej niz 6 psow.

Gto$ne komendy mogg przeszkadzac pozostatym zawodnikom i bedg surowo karane.

Wytyczne: Pies, ktory sie nie potozyt, wstaje lub siada podczas gdy przewodnicy sg poza
zasiegiem wzroku pséw, przesunie sie wiecej niz dlugosc¢ swojego ciata, lub potozy sie na
grzbiecie — ¢wiczenie niewykonane (0 pkt). Wszystkie poruszenia psa powodujg wyrazne
obnizenie oceny. Jezeli pies zaszczeka 1-2 razy, zostang mu odjete 1-2 punkty, jezeli szczeka
podczas wiekszej czesci Cwiczenia, cwiczenie jest niewykonane (0 punktow). Jezeli pies jest
niespokojny lub przenosi ciezar ciata z jednej strony na drugq - powinien by¢ ukarany. Pies moze
rozgladac sie wokot siebie i okazywac zainteresowanie dzwiekami i rzeczami rozpraszajgcymi
uwage wewnatrz lub poza ringiem. Jednak nie moze stwarza¢ wrazenia niepewnosci, niepokoju
lub bojazni. Jezeli pies wstanie i podejdzie do innego psa, ryzykujac spowodowanie ewentualnego
»Spiecia pséw”, cwiczenie powinno by¢ przerwane i nastepnie powtdrzone z wytgczeniem psa,
ktory spowodowat to zaktocenie.

Jesli pies reaguje (ktadzie sie lub siada) zanim przewodnik wyda komende (na przykfad na
komende sgsiada), nie moze otrzymac wiecej niz 8 punktow. Jesli pies zareagowat zbyt wczesnie
na przewodnika powinien pozostaé¢ w pozyciji ktorg przyjat (lezacej lub siedzacej). Nie
zastosowanie sie do tej reguty na poczatku ¢wiczenia oznacza niewykonane ¢wiczenie (0 pkt).
Pod koniec wykonywania ¢wiczenia wstanie lub ponowne zawarowanie psa bez komendy
przewodnika oznacza przyznanie maksymalnie 5 punktow.

Jesli pies lezy na boku lub nie usigdzie moze otrzymac najwyzej 7 punktow.

Jezeli pies usigdzie lub wstanie po uptywie 4 minut - w czasie gdy przewodnik znajduje sie
ponownie na ringu, nie moze otrzymac wiecej niz 5 punktéw.

Zaleca sie, aby podczas trwania ¢wiczenia teren znajdujacy sie naprzeciwko psow poza ringiem
byt dostepny wytacznie dla obstugi zawodéw. Dla Mistrzostw Swiata i Sekcji takie ustawienie
ringu jest obowigzkowe.

CWICZENIE 3 - Chodzenie przy nodze bez smyczy.

Komenda: ,Noga”

Wykonanie: Chodzenie przy nodze odbywa sie w réznych tempach i zawiera zmiany kierunku,
zwroty w prawo, w lewo w tyt i zatrzymania. Pies bez smyczy powinien chetnie podazaé za
przewodnikiem, idgc réownolegle po jego lewej stronie, z topatkg na wysokosci kolan przewodnika.
Przewodnik w czasie ¢wiczenia powinien poruszac rekami i nogami w sposéb naturainy.
Chodzenie przy nodze wykonywane jest w tempie normalnym, wolnym i biegiem i zawiera zwroty
w prawo, w lewo, w tyt oraz zatrzymania. Przewodnik moze wybraé wykonanie zwrotu w tyt przez
prawe lub przez lewe ramie. ,W tyt zwrot niemiecki” jest traktowany rownorzednie, tzn. ze pies
moze obejs¢ przewodnika z prawej strony pozostajac caty czas blisko niego. Musi tez by¢
sprawdzone jak sie pies zachowuje gdy przewodnik po wczesniejszym

zatrzymaniu wykonuje dwa lub trzy kroki w réznych kierunkach, lub zwroty w miejscu: w prawo, w
lewo oraz w tyt.

Po wykonaniu zwrotu w tyt (180 stopni) przewodnik powinien poruszaé sie wzdtuz tej samej

linii, ktéra przyszedt. Zwroty w lewo i w prawo powinny by¢ wykonywane pod katem (90

stopni). W trakcie wykonywania krokoéw w bok przewodnik nie powinien odwracac gtowy,

skreca¢ ramion ani uzywac¢ mowy ciata.
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Komenda ,noga” moze by¢ dana przy kazdym ruszeniu, zmianie tempa,oraz gdy demonstruje 2
lub 3 kroki w roznych kierunkach rozpoczynajgc z pozycji stojacej oraz podczas wykonywania
zwrotow z pozycji stojgcej: w prawo, w lewo i w tyt. Gdy przewodnik sie zatrzymuje pies powinien
usigsc przy nodze bezzwtocznie i bez komendy.

Podczas tego samego egzaminu lub zawoddw schemat chodzenia przy nodze powinien by¢ taki
sam.

Wytyczne: Pies, ktory opusci przewodnika lub podaza za nim w odlegtosci wiekszej niz pot metra
podczas wiekszej czesci cwiczenia —oznacza to niewykonanie éwiczenia (Opkt.). Jezeli pies
porusza sie wolno moze otrzymacé najwyzej 6-7 punktéw. Niedoktadne chodzenie i komendy
dodatkowe sg btedami. Siedzenie przy nodze pod nieprawidtowym katem (nie rownolegte do linii
marszu) oznacza strate okoto 2 punktéw. Karane jest zwalnianie i zatrzymywanie sie przed
wykonaniem zwrotow w prawo/w lewo, w trakcie ich wykonywania badz po ich wykonaniu. Pies
ktory idzie tak blisko przewodnika, ze przeszkadza lub utrudnia przewodnikowi wykonywanie
¢wiczenia powinien by¢ ukarany, jeszcze wiecej punktow nalezy odjac jesli pies opiera sie o
przewodnika lub go spycha.

CWICZENIE 4 - Stéj, siad i waruj w marszu.

Komendy: ~ot0j” ,Siad”, Waruj”, ,Noga”

Wykonanie: ldgacy przewodnik na polecenie komisarza daje psu komende do zatrzymania sie z
marszu w pozycji stojacej, siedzacej lub lezacej. Tempo marszu powinno by¢ normalne. Musi
zosta¢ wykonany zwrot w lewo oraz w prawo. Punkty, w ktérych nastepujg zwroty powinny zostaé
oznaczone matymi znacznikami. Kolejnos¢ wykonywania pozycji oraz kolejnos¢ zwrotéw w prawo
i w lewo moze sie roznic, ale musi by¢ taka sama dla wszystkich psow.

Komisarz daje przewodnikowi polecenia rozpoczecia ¢wiczenia, wykonania zwrotu oraz
zatrzymania psa. Zatrzymanie powinno nastgpi¢ mniej wiecej w potowie 10 metrowego odcinka
prostej. Przewodnik kontynuuje marsz na dystansie 5 metréw (do punktu nastepnego zwrotu),
nastepnie na polecenie komisarza zawraca obchodzgc znacznik i idzie w kierunku psa, mija go w
odlegtosci okoto p6t metra tak, by byt on po lewej stronie przewodnika i idzie dalej przez okoto 2
metry, nastepnie na komende komisarza obraca sie i idzie w kierunku psa. Po dojsciu do psa
przewodnik bez zatrzymywania sie zabiera go komenda ,noga” kontynuujg marsz w kierunku
punktu, w ktérym nastgpi zwrot w prawo lub w lewo (okoto 5 metréw) i idg do srodka nastepnej
prostej. Cwiczenie jest kontynuowane w sposéb analogiczny jak opisany wczesniej. Konczy sie
gdy komisarz ogtosi ,koniec ¢wiczenia”.

Pozycje st¢j, siad i waruj powinny by¢ rownolegte do linii marszu. Odlegtos¢ pomiedzy psem a
punktami zwrotu powinna wynosic¢ okoto 0,5 metra, przy czym rozmiar psa musi zosta¢ wziety pod
uwage. Zwroty musza mie¢ 90 stopni i nie mogg by¢ zaokraglone. Przewodnik i pies powinni mija¢
pachofki pozostawiajgc je po swojej lewej stronie.

Wytyczne: Jesli pies zatrzyma sie raz w niewtasciwej pozycji albo jesli przesunie sie wiecej niz
dtugosc jego tutowia po wydaniu komendy przez przewodnika, nie wolno przyzna¢ wiecej niz 7
punktéw. Jesli przewodnik musi wyda¢ dodatkowg komende by pies sie zatrzymat lub przyjat
odpowiednig pozycje, to ta pozycja jest niewykonana. Jesli pies nie zatrzyma sie zanim
przewodnik wykona w tyt zwrot — ¢wiczenie jest niewykonane. Jesli pies idzie za przewodnikiem
po wydaniu przez przewodnika komendy do zatrzymania, przewodnik moze wydac jedng
dodatkowg komende zeby zatrzymac psa. Jesli pies sie zatrzyma zanim przewodnik dotrze do
punktu zwrotu — ¢wiczenie moze by¢ kontynuowane, ale otrzymuje max. 6 punktow.

Zeby otrzymag punkty za dang pozycje pies nie powinien sie przemiescié wiecej niz diugosé
tutowia po wydaniu komendy przez przewodnika i powinien przyja¢ takg pozycje, jaka wynika z
komendy przewodnika zanim przewodnik dotrze do punktu zwrotu. Aby jakiekolwiek punkty mogty
byC przyznane za ¢wiczenie, co najmniej dwie pozycje muszg by¢ wykonane prawidtowo. Przy
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ocenie trzeba zwraca¢ uwage na wykonanie chodzenia przy nodze. Obnizajg ocene: wolne
zatrzymania, poruszania sie psa, btedy w chodzeniu przy nodze, zmiany tempa, scinanie
zakretow, nie utrzymywanie wiasciwego kierunku (réwnolegtego do linii fagczacych punkty zwrotu)
oraz spojrzenie do tytu przewodnika. Jesli pies przyjmie niewtasciwg pozycje i przewodnik to
zauwazy, nie wolno mu wydaé¢ dodatkowej komendy do przyjecia przez psa wiasciwej pozycji. W
takim przypadku pozycja jest niezaliczona. Podwojne komendy i postugiwanie sie¢ mowa ciata jest
surowo karane.
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CWICZENIE 5 - Przywotanie z zatrzymaniem stéj i waru;.

Komendy: "Waryj", "Zostan", "Do mnie" (3 razy) lub( ,Noga”), "St¢j", "Waru;" lub znaki optyczne.

Wykonanie: Przewodnik pozostawia psa w pozycji waruj i oddala sie na odlegto$¢ okoto 30 - 35
metréw we wskazanym kierunku. Na polecenie komisarza przywotuje psa. Po pokonaniu przez
psa okoto jednej trzeciej dystansu przewodnik zatrzymuje go w pozycji stoj. Nastepnie, na
polecenie komisarza ponownie przywotuje psa i po pokonaniu przez niego okoto dwdch trzecich
dystansu zatrzymuje go w pozycji waruj. Po drugim zatrzymaniu, na polecenie komisarza
przywotuje psa do nogi. Komisarz sygnalizuje przewodnikowi wytgcznie przywotania. Przewodnik
wydaje psu komende zatrzymujgca z wiasnej inicjatywy, gdy pies znajduje sie przy jednym z 4
znacznikdéw. Moga by¢ uzywane komendy gtosowe lub sygnaty optyczne (nigdy jednoczesnie) w
ten sposoéb, ze jedna komenda moze by¢ uzywana do jednej pozycji, inna do drugiej. Przy
pierwszym przywotaniu mozna uzy¢ imienia psa, ale imie i komenda powinny byc¢ tak powigzane,
zeby nie stwarzac wrazenia dwoch réznych komend.

Wytyczne: Wazne jest, zeby pies chetnie reagowat na komendy przywotania. Pies powinien
poruszacé sie co najmniej szybkim ktusem. Wolne tempo jest traktowane jako btgd. Ocena
predkosci powinna bra¢ pod uwage rase psa. Pies powinien rozpoczg¢ zatrzymywanie
natychmiast po ustyszeniu komendy. Ocena zatrzymania powinna brac¢ pod uwage predkosé¢

4



psa. Moze wykazac¢ pewng tolerancje przy ocenie psow szybkich, ale nie przy ocenie psow
wolnych. Zeby otrzymaé maksymalng liczbe punktéw za zatrzymanie, od momentu wydania
komendy do momentu zatrzymania pies nie moze sie przemies$ci¢ o wiecej niz dtugos¢ swojego
tutowia. Zeby w ogdle otrzymac¢ punkty za zatrzymanie, pies moze sie przemiescié¢ na odlegtosé
nie wiekszg niz trzy dtugosci jego tutowia. Jezeli wydane sg wiecej niz trzy komendy przywotania
najwyzsza ocena jakg pies moze otrzymac to 6 punktdw. Trzecie przywotanie z tej samej pozycji
oznacza niewykonanie ¢wiczenia.

Jezeli pies opusci jedng pozycje (nie zatrzyma sie w dozwolonych granicach), nie moze otrzymac
wiecej niz 6 punktéw. Jezeli pies nie zatrzyma sie w jakiej$ pozycji nie moze otrzymac wiecej niz
5 punktéw. Jezeli pies nie zatrzyma sie w zadnej z dwoch pozycji lub wykona je w odwrotne;j
kolejnosci, ¢wiczenie jest niewykonane (0 pkt). Jezeli pies raz zatrzyma sie w nieprawidtowej
pozycji, nie moze otrzymac wiecej niz 7 punktow. Jezeli zmieni pozycje przed pierwszg komendg
przywotania nie moze otrzymac wiecej niz 7 punktow. Jezeli pies sie przemiesci przed pierwszg
komendg przywotania, na odlegtos¢ wiekszg niz dtugosé tutowia, cwiczenie jest niewykonane (0
pkt).

Cwiczenie 6: Wyslanie psa do kwadratu, warowanie i przywotanie.
Komendy: "Naprzéd", "Sto)", "Lewa/prawa" i/lub znak reka,( ,Stéj”), "Waru;j", "Do nogi".

Wykonanie: Pies jest wysytany do pachotka (matego, najlepiej w ksztatcie pétkuli) znajdujgcego
sie w odlegtosci okoto 10 metrow od punktu startu i zatrzymywany przy nim komendag ,stéj”.
Powinien przyjac pozycje i catkowicie znalez¢ sie w narysowanym w widoczny sposéb wokot
pachotka okregu o promieniu 2 metréw. Po okoto 3 sekundach, przewodnik otrzymuje polecenie
wystania psa do kwadratu o wymiarach 3 x 3 metry ktdrego srodek oddalony od pachotka okoto
25 metréw. Ten kwadrat, jak rowniez i okrag poprowadzony wokot pachotka powinien sie
znajdowac w odlegtosci nie mniejszej niz okoto 3 metry od granicy ringu. Narozniki kwadratu
oznaczone sg pachotkami o wysokosci okoto 10-15 cm. Pachotki potgczone sg za pomocg
widocznych linii (np. namalowanych kredg lub wyznaczonych szerokg tasma) przeprowadzonych
po stronie zewnetrznej pachotkdw.

Gdy pies wejdzie w obreb kwadratu, przewodnik daje psu komende waruj (ewentualnie stdj i
waruj). Nastepnie, na polecenie komisarza, udaje sie w kierunku psa. Gdy znajduje sie w
odlegtosci okoto 2 metréw od psa, komisarz poleca przewodnikowi zakreci¢ po raz pierwszy i po
przejsciu okoto 10 metréw — zakrecic¢ po raz drugi, kontynuujac marsz w kierunku punktu startu.
Po przejsciu nastepnych 10 metrow na polecenie komisarza przewodnik przywotuje psa do nogi
caty czas kontynuujgc marsz.

Pies powinien biec w linii prostej do pachotka i do kwadratu, do ktérego powinien wejs¢ od
strony frontowej. Kat utworzony miedzy punktem startu, Srodkowym pachotkiem i srodkiem
kwadratu powinien wynosi¢ 90°.

Wytyczne: Nalezy szczegolnie wyrdzni¢ gotowos¢ do wykonywania komend, szybkosc¢ psa i

czy wybiera najkrotsze drogi do kwadratu i przewodnika.

Zeby otrzymaé 10 punktéw, przewodnik nie moze w éwiczeniu uzyé wiecej niz 6 komend, gdzie tg
szOsta komenda jest komendg stj w kwadracie. Pies musi wykona¢ dane komendy (np. jezeli
dano komende ,st6j” w kwadracie. Alternatywa jest uzycie wytacznie komendy ,waruj’, w
momencie wejscia przez psa do kwadratu i co za tym idzie uzycie tylko 5 komend.

Wyprzedzanie komend przez psa jest karane. Oznacza to np. ze komenda ,stoj” przy pachotku i
»waruj” w kwadracie musi by¢ wydana. Jezeli przewodnik dajgc komendy przemieszcza sie (w
obojetnie ktorg strone) ¢wiczenie jest niewykonane (0 punktow). Jezeli przewodnik uzywa
przesadnych gestow (mowy ciata) pies nie moze otrzymaé wiecej niz 8 punktow. Zanim
przewodnik otrzyma polecenie wystania psa do kwadratu, pies powinien mie¢ cztery tapy wewnatrz
okregu. Pies, ktéry usigdzie lub sie potozy przy pachotku nie moze otrzymac wiecej niz 8 punktéw.
Pies, ktory usigdzie lub sie potozy poza okregiem lub potozy sie poza kwadratem — ¢wiczenie
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niewykonane (0 pkt). Gdy pies sie potozy nie mozna juz wydaé zadnej komendy kierujacej. Zeby
otrzymac punkty pies musi caty (z wyjatkiem ogona) znajdowac sie wewnatrz kwadratu.
Cwiczenie jest niewykonane jezeli pies zmieni pozycje zanim przewodnik wykona drugi zakret.
Wolno przyznac¢ nie wiecej jak 5 punktow jezeli pies zmieni pozycje po wykonaniu przez
przewodnika drugiego zakretu a przed komendg przywotujaca. Jezeli pies przesuwa sie w
kwadracie bez podniesienia sie, nie moze otrzymac wiecej niz 7 punktow. Jezeli pies przesunie
sie poza granice (bok) kwadratu, zanim zostanie przywotany, éwiczenie jest niewykonane (0 pkt).
Wolne tempo pracy psa- moze otrzymac nie wiecej jak 6 punktéw.

Powtdrzona po raz drugi komenda przywotania, zatrzymania lub przyjecia pozycji ,waruj” jest
karana (-2 punkty za komende). Jezeli jedna z tych komend musi by¢ powtérzona po raz trzeci —
cwiczenie jest niewykonane (0 pkt). Obnizenie oceny za dodatkowe komendy wskazujgce
kierunek zalezg od ich intensywnosci oraz od tego jak pies na nie reaguje 1-2 punkty za
komende.

Podczas gdy pies i przewodnik znajdujg sie w miejscu rozpoczecia ¢wiczenia zabronione jest
pokazywanie psu kierunku, zabronione jest réwniez pokazanie psu kwadratu przed rozpoczeciem
¢wiczenia. Niezastosowanie sie do tych wymagan oznacza niewykonanie ¢wiczenia.
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Odlegtosci narysowane sg w przyblizeniu i nie sg narysowane zgodne z proporcjami.
Odlegtos¢ pomiedzy punktem startowym a srodkiem kwadratu to 25 metrow, tak wiec
dystans pomiedzy pachotkiem, do ktérego wysytany jest pies a bokiem kwadratu to okoto
23 metry. Kat pomiedzy liniami fgczacymi punkt startowy z pachotkiem, do ktérego
wysytany jest pies oraz tym pachotkiem a srodkiem kwadratu to 90 stopni. Odlegto$é
okregu poprowadzonego wokét pachotka oraz bokdéw kwadratu od granic ringu powinna
wynosi¢ co najmniej 3 metry.

Cwiczenie 7: Aport kierunkowy

Komendy: "Naprzéd", "Stoj", "Lewal/prawa" i/lub sygnaty optyczne, "Aport", ,Daj’, ,Noga”

Wykonanie: Trzy drewniane koziotki tej samej wielkosci sg umieszczone w rzedzie okoto 5
metrow jeden od drugiego, tak aby byty doskonale widoczne. Punkt startowy znajduje sie okoto 20
metréw od srodkowego koziotka. Pies jest wysytany do pachotka umieszczonego w odlegtoSci
okoto 10 metréw od punktu startu i zatrzymywany przy nim komendag ,stoj”, w odlegtosci ponizej 2
metréw od niego. Po okoto 3 sekundach, przewodnik otrzymuje polecenie wystania psa dalej do
wylosowanego koziotka — lewego lub prawego, ktory pies powinien poprawnie podjaé, przynies¢ i
oddac.

Komisarz umieszcza na swoich miejscach wszystkie trzy koziotki. Wylosowany koziotek (lewy lub
prawy) zawsze jest ktadziony jako pierwszy. Podczas przygotowan przewodnik i pies stojg w
punkcie startu, naprzeciwko srodkowego koziotka (nigdy nie jest losowany).

Do dyspozycji powinny by¢ trzy komplety koziotkdw (po 3 koziotki)o maksymalnej wadze okoto
450g. odpowiednie dla roznych ras. Wielkos¢ koziotka powinna by¢ proporcjonalna do wielkosci
psa, ale przewodnik moze wybrac¢ koziofki, ktére mu odpowiadaja.

Wytyczne: Przy ocenie nalezy zwrdci¢ szczegolng uwage na chec psa do skierowywania sie we
wskazang strone, predkosc i czy pies wybrat najkrotszg droge do wiasciwego koziotka. Jesli
przewodnik stojgc z psem w punkcie startowym pokaze psu wtasciwy kierunek lub dotknie psa
éwiczenie jest niewykonane (Opkt.). Zeby otrzymaé punkty za to ¢wiczenie, pies powinien przyjac¢
pozycje stoj i catkowicie znalez¢ sie w narysowanym wokot pachotka okregu o promieniu 2
metréw. Pies, ktéry potozy sie lub usigdzie przy pachotku nie moze otrzymac wiecej niz 8 punktow.
Jesli pies podniesie niewtasciwy koziotek ¢wiczenie jest niewykonane (0 pkt)

Punkty karne za dodatkowe komendy wskazujace kierunek zalezg od ich natezenia oraz od tego
jak pies na nie reaguje. Kara za pozostate dodatkowe komendy powinna wynika¢ z ogéinych
zasad oraz wytycznych dla ¢wiczenia 6.

Upuszczenie koziotka

Jezeli pies upusci koziotek i podniesie go z wiasnej inicjatywy, nie moze otrzymac wiecej niz 7
punktéw. Jezeli musiata zosta¢ wydana dodatkowa komenda do przyniesienia, zanim pies
podnidst upuszczony koziotek, mozna przyznaé najwyzej 5 punktow. Jezeli pies upusci koziotek
obok przewodnika i przewodnik podniesie go bez zrobienia kroku, mozna przyznac¢ 5 punktéw pod
warunkiem ze pies poprawnie przyjat pozycje podstawowa. Jesli koziotek zostat upuszczony z
powodu nieuwagi przewodnika po wydaniu przez niego komendy do oddania koziotka, mozna
przyznac najwyzej 7 punktow.

Podgryzanie lub gryzienie koziotka

Podgryzanie lub gryzienie koziotka przez psa obniza ocene o 2-3 punkty. Jesli gryzienie jest
intensywne, przyznaje sie max. 5 punktéw. Bardzo intensywne gryzienie lub zniszczenie koziotka
powoduje niewykonanie ¢wiczenia (0 punktow). Jednak pies nie powinien by¢ karany jezeli
podrzuci koziotek jeden raz celem poprawienia chwytu.
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Rysunek ilustruje wykonanie aportu kierunkowego — ¢wiczenie 7. Koziotki moga byc¢
umieszczone w odlegtosci co najmniej 3 metrow od granicy ringu.

Cwiczenie 8: Aport metalowego koziotka przez przeszkode.

Komendy: ,Hop”i/lub ,Aport”, ,Daj’, ,Noga”

Wykonanie: Przewodnik z psem w pozycji zasadniczej staje w odlegtosci okoto 3 metrow od
przeszkody. Przewodnik przerzuca metalowy koziotek przez przeszkode. Na polecenie komisarza
przewodnik daje psu komendy skoku przez przeszkode, podjecia koziotka i skoku powrotnego.
Przewodnik moze dac obie lub jedng sposrod komend ,hop” i ,aport”. Jesli przewodnik daje
komende ,aport” to nie powinien zrobi¢ tego pozniej niz w chwili gdy pies jest nad przeszkoda.
Powinny by¢ dostepne trzy koziotki metalowe, o réznej wadze i wielkoéci, dostosowane do
wielkosci psow. Maksymalna waga najwiekszego nie powinna przekracza¢ 200g. Do przewodnika
nalezy decyzja wyboru koziotka, niezaleznie od wielkosci psa. Przeszkoda powinna mie¢
szerokos¢ 1 metra, a jej wysokos¢ powinna by¢ mniej wiecej rowna wysokosci psa w kiebie,
zaokraglonej do najblizszej dziesigtki. Wysokos¢ przeszkody nie moze by¢ wieksza niz 70
centymetrow.

Wytyczne: Jezeli pies dotknie przeszkody podczas skoku (nawet lekko), nie moze uzyskaé
wiecej niz 8 punktow. Jezeli pies podeprze sie o przeszkode lub jezeli nie wykona skoku
powrotnego z koziotkiem, ¢wiczenie jest niewykonane.

Upuszczenie koziotka

Jezeli pies upusci koziotek i podniesie go z wtasnej inicjatywy, nie moze otrzymac

wiecej niz 7 punktéw. Jezeli musiata zosta¢ wydana dodatkowa komenda

przyniesienia, zanim pies podnidst upuszczony koziotek, mozna przyznac najwyzej 5 punktéw.
Jezeli pies upusci go obok przewodnika i przewodnik podniesie go bez zrobienia kroku, mozna
przyznac 5 punktéw pod warunkiem ze pies poprawnie przyjat pozycje podstawowsg. Jesli koziotek



zostat upuszczony z powodu nieuwagi przewodnika po wydaniu przez niego komendy do oddania,
mozna przyznac najwyzej 7 punktow.

Podgryzanie lub gryzienie koziotka

Podgryzanie lub gryzienie koziotka przez psa powoduje odjecie 2-3 punktow. Jesli gryzienie jest
intensywne, mozna przyznac najwyzej 5 punktéw. Bardzo intensywne gryzienie lub zniszczenie
koziotka powoduje niewykonanie ¢wiczenia (0 punktéw). Nie obniza sie oceny za jednorazowe
podrzucenie koziotka celem poprawienia chwytu.

Cwiczenie 9: Rozpoznanie wlasnego przedmiotu i przyniesienie.

Komendy: (,Zostan/Noga”) ,Szukaj/Aport”, ,Daj”

Wykonanie: Przewodnik i pies ustawiajg sie w miejscu rozpoczecia ¢wiczenia i wtedy komisarz
daje mu drewniany przedmiot (10 cm x 2 cm x 2 cm), ktéry sobie przewodnik zaznacza wzglednie
przedmiot ten jest wczesniej numerowany. Przewodnik moze trzymac w reku przedmiot przez
okoto 5 sekund. W tej fazie ¢wiczenia pies nie moze ani dotykac¢ ani obwachiwaé przedmiotu.
Nastepnie komisarz prosi przewodnika o przekazanie go, a gdy przewodnik odda przedmiot - o
odwrdcenie sie. Do przewodnika nalezy decyzja czy pies bedzie mégt widzie¢ rozktadanie
przedmiotéw. Danie psu komendy do pozostania lub przyjecia pozycji podstawowej jest w tym
momencie ¢wiczenia dozwolone. Komisarz

idzie do miejsca oddalonego okofo 10 metrow od przewodnika i ktadzie na ziemi (lub na podtodze)
bez dotykania przedmiot nalezacy do przewodnika oraz 5 innych identycznych przedmiotéw, ktére
rozktada rekami. Przedmioty sg rozmieszczane na okregu lub w linii w odlegtosci okoto 25 cm
jeden od drugiego. Nastepnie komisarz prosi przewodnika o odwrdcenie sie i danie psu komendy
przyniesienia oznaczonego przedmiotu. Pies powinien odnalez¢ przedmiot przewodnika,
przynies¢ go i odda¢ w sposob zgodny z ogdlnymi wytycznymi.

Przedmioty powinny by¢ utozone w ten sam sposob dla wszystkich zawodnikow, jednakze
potozenie przedmiotu przewodnika moze by¢ zmienne. W wypadku utozenia w linii, przedmiot
przewodnika nie powinien leze¢ z brzegu.

Pies moze pracowac przez okoto pdt minuty pod warunkiem, ze pracuje intensywnie i tak, aby
osiggnac cel. Dla kazdego zawodnika nalezy uzy¢ 6 nowych przedmiotow.

Wytyczne: Nalezy zwrécié uwage na ochote psa do pracy i jego tempo. Cwiczenie jest
niewykonane jezeli pozwoli sie psu obwagchac lub dotkng¢ przedmiot zanim zostanie on oddany
komisarzowi, jezeli bedzie dana komenda gdy pies znajduje sie przy przedmiotach lub jezeli
podniesie niewtasciwy przedmiot.

Obwachiwanie przez psa pozostatych przedmiotow w celu znalezienia wtasciwego nie powoduje
nie zaliczenia ¢wiczenia.

Upuszczenie przedmiotu

Jezeli pies upusci przedmiot i podniesie go z wiasnej inicjatywy, nie moze otrzymaé wiecej niz 7
punktéw. Jezeli musiata zosta¢ dana dodatkowa komenda

przyniesienia, zanim pies podnidst upuszczony przedmiot, przyznaje sie max. 5 punktow. Jezeli
pies upusci przedmiot obok przewodnika i przewodnik podniesie go bez zrobienia kroku, mozna
przyznac 5 punktéw pod warunkiem ze pies poprawnie przyjat pozycje podstawowg. Jesli
przedmiot zostat upuszczony z powodu nieuwagi przewodnika po wydaniu przez niego komendy
do oddania przedmiotu, nie mozna przyznaé¢ wiecej jak 7 punktéw.

Podgryzanie lub gryzienie przedmiotu

Podgryzanie lub gryzienie przedmiotu przez psa obniza ocene o 2-3 punkty.

Jesli gryzienie jest intensywne, przyznaje sie max. 5 punktéw. Bardzo intensywne gryzienie lub
zniszczenie przedmiotu oznacza niewykonanie ¢éwiczenia (0 punktéw). Jednak pies nie powinien
by¢ karany jezeli podrzuci przedmiot jeden raz celem poprawienia chwytu.

Cwiczenie 10: Zmiany pozycji na odlegtosé.
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Komendy: ,Waruj’, ,Zostan” po 2x, ,Siad”, ,St6j”, ,Waruj” i/lub znaki optyczne ,Siad”

Wykonanie: Pies zostaje potozony w okreslonym w miejscu. Na polecenie komisarza przewodnik
odchodzi i zajmuje pozycje w odlegtosci okoto 15 metréw od psa. Pies powinien zmienié¢ pozycje 6
razy (stoj/siad/waruj) i nie przesungc sie. Kolejnos¢ wykonywania pozycji moze by¢ zmienna ale
powinna by¢ jednakowa dla wszystkich zawodnikéw. Pies powinien przyja¢ kazdg pozycije 2 razy,
a ostatnig komendg do zmiany pozycji powinno by¢ ,waruj”. Komisarz pokazuje przewodnikowi
przy pomocy tablic z napisami lub rysunkami, w jakiej kolejnosci pies powinien zmienia¢ pozycije.
Nie powinien on widzie¢ psa w momencie pokazywania pozycji do wykonania i ma znajdowac sie
w odlegtosci 3-5m od psa. Komisarz powinien zmieniac tablice co okoto 3 sekundy. Przewodnik
moze wydawac komendy gtosowe i pokazywac gesty reka, ale jedne i drugie musza by¢ krotkie i
uzywane jednoczesnie. Z tytu psa znajduje sie granica wyznaczona przez wyobrazalna linie
pomiedzy dwoma pachotkami.

Kolejnos¢ przyjmowania pozycji powinna by¢ taka sama dla wszystkich zawodnikow.

Wytyczne: Kryteriami do oceny sg szybkosc¢ z jakg pies zmienia pozycje, czystosc
przyjmowanych pozycji, jak pies wytrzymuje w danej pozyciji i jak duzo sie przesuwa. Zeby
otrzymac punkty, pies nie powinien sie przemiesci¢, w stosunku do swojej pozycji wyjsciowej, na
odlegtos¢ wiekszg niz dtugosc¢ tutowia, niezaleznie od kierunku. Przesuniecia do przodu i do tytu
sumujg sie. Jezeli pies nie wykona jednej pozycji nie moze otrzymac wiecej niz 7 punktow.
Cwiczenie jest nie zaliczone jezeli pies opus$ci jedng pozycje przyjmujac bez komendy od razu
nastepna. Aby otrzymac punkty pies musi na komendy przewodnika zmieni¢ pozycje co najmniej 5
razy.

Jezeli pies usigdzie zanim przewodnik do niego wroci moze otrzyma¢ max. 8 punktow. Zbyt
czeste komendy gtosowe przewodnika i przesadne lub ciggte znaki optyczne sg karane.

Jesli przewodnik musiat dwukrotnie wyda¢ komende zmiany pozycji, nie mozna przyznac wiece;j
niz 8 punktéw. Brak reakcji psa na drugg komende do przyjecia danej pozycji powoduje
niezaliczenie tej pozycji. Pierwsza dodatkowa komenda do przyjecia pozycji karana jest stratg 2
punktow, kazda nastepna dodatkowa komenda karana jest stratg 1 punktu.

Jest mozliwe uzyskanie punktow w tym ¢wiczeniu nawet jesli 3-4 sposrod pozycji zostaty przyjete
po dodatkowych komendach, jesli pies zareagowat na dodatkowe komendy natychmiast i przyjat
wilasciwe, czyste pozycje a pozostate elementy cwiczenia wykonat bezbtednie.

VI ORGANIZACJA | SEDZIOWANIE MISTRZOSTW SWIATA | SEKCJI W OBEDIENCE

Na wypadek ewentualnych zazalen dotyczacych decyzji sedziego podczas Mistrzostw Sekcji lub
Swiata, nalezy przyjac jako zasade ze kazda decyzja podjeta przez sedziego oceniajgcego psy
jest definitywna i niepodwazalna.

1. Doroczne Mistrzostwa

Tylko jedne Mistrzostwa Obedience FCI sg organizowane w kazdym roku dla kazdej Sekcji — albo
Mistrzostwa Swiata, albo Mistrzostwa Sekcji. Zaleca sie organizowanie tych zawodéw w ramach
wystawy Swiatowej lub wystawy Sekgji. Jezeli wystawa Swiatowa odbywa sie w konkretnej Sekg;ji
— w danym roku nie sg organizowane oddzielne Mistrzostwa Sekciji.

Komisja Obedience FCI rozwazy problemy, ktére nie figurujg w powyzszych wytycznych, jak i
wszystkie pytania, ktdre nie s uregulowane regulaminem Mistrzostw Swiata/Sekcji. Dotyczy to na
przyktad ustalenia daty i miejsca organizacji Mistrzostw jezeli organizatorzy wystawy Sekcji lub
wystawy Swiatowej nie moga podja¢ sie organizacji Mistrzostw ze wzgledu na brak miejsca lub
logistyki.
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2. Ogolny plan

Zasady i wytyczne dla miedzynarodowej klasy Obedience muszg by¢ przestrzegane.

Mistrzostwa Sekgcji i Swiata Obedience indywidualne i druzynowe sg trzydniowa impreza od pigtku
do niedzieli. Pierwsze dwa dni — pigtek i sobota przeznaczone sg na zawody druzynowe. Zawody
druzynowe stanowig réwniez kwalifikacje do indywidualnych Mistrzostw Sekgiji lub Swiata. Trzeci
dzien (niedziela) przeznaczony jest na zawody indywidualne — finaty. Dodatkowy dzienh (czwartek)
jest zarezerwowany na treningi, odprawy sedziow, przekazanie informac;ji etc.

Zawody druzynowe odbywajq sie na dwdch ringach, ¢wiczenia podzielone sg pomiedzy te dwa
ringi. Na obu ringach sedziuje po dwdéch sedzidw, kazdy z tych czterech sedzidw reprezentuje inny
kraj. Ocena ¢wiczenia jest srednig arytmetyczng ocen przyznanych przez sedziéw.

Indywidualne finaty Mistrzostw Sekcji/Swiata odbywajq sie w niedziele i wszyscy czterej

sedziowie je oceniajg. Najwyzsza i najnizsza nota jest wylgczana a pod uwage brana jest

Srednia arytmetyczna dwdéch srodkowych ocen.

20 najlepszych zawodnikéw wytonionych w trakcie zawodow druzynowych (kwalifikacji)
przechodzi do finatu. Kolejnos$¢ startéw jest wyznaczana przez losowanie. Zwyciezcqg
indywidualnym zostaje zawodnik, ktory otrzymat najwyzszy wynik na finatach indywidualnych.

Suki w cieczce powinny wystepowac na koncu zaréwno w kwalifikacjach druzynowych jak

i w indywidualnym finale.

W przysztosci mozliwe jest rozszerzenie zawodow o jeden dzien (czwartek), jesli liczba

zgtoszen wzrosnie. Decyzje w tej sprawie podejmie Komisja Obedience.

3. Sedziowie

Sedziowie Mistrzostw Sekcji i Swiata muszg mieé szerokie doswiadczenie w sedziowaniu
Obedience. Zaleca sie, zeby mieli status sedziéw miedzynarodowych. Muszg rozumiec i ptynnie
mowi¢ w jednym z jezykow przyjetych w FCI (angielski, francuski, niemiecki, hiszpanski) i w
wystarczajgcym stopniu opanowac jezyk angielski. Wszystkie komendy i instrukcje na
Mistrzostwach Sekgji i Swiata muszg byé podawane przez komisarza w jezyku angielskim.
Wszyscy sedziowie zaproszeni do sedziowania Mistrzostw Sekgji i Swiata zapraszani sg po
uzgodnieniu z Komisjg Obedience FCI.

Zespot sedziowski dla Mistrzostw Europy lub Swiata (jesli Mistrzostwa Swiata odbywajg sie w
Europie) sktada sie z czterech sedziéw: dwoch z centralnej i potudniowej Europy i dwoch z krajow
Nordyckich. Jeden z tych czterech sedziow jest wskazany jako szef zespotu sedzidw (sedzia
gtéwny).

Mozna zaprosic pigtego sedziego jako sedziego gtdwnego — szefa zespotu sedzidow. Zaleca sie by
sedzia gtéwny pochodzit z kraju organizujgcego Mistrzostwa. Pigty sedzia nie bierze udziatu w
sedziowaniu ¢wiczen, ale powinien mie¢ takie same uprawnienia jak pozostali sedziowie.

Sedzia gtéwny jest szefem zespotu sedziow i przewodniczy zebraniom sedzidw jak i wszystkim
zebraniom z szefami ekip lub zawodnikami. Sedzia gtéwny jest osobg kontaktowg pomiedzy
sedziami a komitetem organizacyjnym Mistrzostw. Sedzia gtéwny razem z komisarzem jest
odpowiedzialny za wszystkie uzgodnienia na Mistrzostwach.

Sedzia gtdwny po konsultacjach z pozostatymi sedziami akceptuje praktyczne ustalenia
organizacyjne i decyduje czy jest konieczne powtorzenie lub przerwanie danego ¢wiczenia ze
wzgledu na przyktad na problemy techniczne, nadmierne zaktécenia lub niezdolnos¢ danego psa.
Przewodniczacy jury udziela prasie pozwolen na fotografowanie lub flmowanie i wyznacza
miejsce gdzie dziennikarze moga sie zainstalowac, zeby nie przeszkadza¢ psom. Prasa nie ma
wstepu na ring.

Dobdr sedziow w zwigzku z mozliwoscig stronniczosci

Sedziowie nie mogq ocenia¢ cztonkdéw swojej rodziny jako przewodnikéw ani pséw posiadanych
przez siebie, cztonkow swojej rodziny lub krewnych takich jak dzieci, rodzice, dziadkowie, wnuki,
bracia, siostry, oraz rodzina wspotmatzonka. Sedziom nie wolno réwniez ocenia¢ domownikoéw lub
0sOb mieszkajgcych w tym samym mieszkaniu.
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Sedzia, ktéry wyhodowat, trenowat psa lub mieszka z nim pod jednym dachem w przeciggu
jednego roku przed zawodami nie moze sedziowa¢ w danych zawodach.

Zalecane jest by zawodnik miat priorytet i jesli pojawit sie brak mozliwosci sedziowania
powinien zostaé zaproszony dodatkowy sedzia. Mistrzostwa Swiata/Sekciji sg wyjatkowa
okazjg i wobec tego powinno sie popierac¢ inicjatywe zapraszania dodatkowego sedziego.
Wszystkie problemy zwigzane z brakiem mozliwosci sedziowania powinny by¢ rozwigzane w
terminie do dwoéch tygodni po zamknieciu zgtoszen.

4. Komisarze i obstuga

Do obstugi Mistrzostw Sekgji i Swiata powinna byé zapewniona dostateczna liczba
wykwalifikowanego personelu. Zaleca sie zeby byt jeden komisarz i co najmniej dwoch
pomocnikow na kazdym ringu: jeden z pomocnikdw pracuje na terenie ringu, drugi — zaprasza
zawodnikoéw na ring i reguluje problemy na zewnatrz ringu. Jezeli

dwoch komisarzy prowadzi ¢wiczenia na ringu, ten sam komisarz powinien prowadzic te
same c¢wiczenia dla wszystkich zawodnikow.

Powinna by¢ zapewniona dostateczna liczba personelu: sekretarz spisujgcy przyznane
punkty, personel obliczajacy i wywieszajacy wyniki itp.

Sedziowie, komisarze i pozostaty personel powinni by¢ ubrani w sposéb wiasciwy dla rangi
imprezy.

5. Liczba zawodnikéw, warunki startu i reprezentowania danego kraju

Minimalny wiek zawodnikéw startujacych w Mistrzostwach Sekgji i Swiata to 15 lat.

Tylko oficjalni reprezentanci kraju moga wzigé udziat w zawodach. Zgtoszenie moze byc¢
zaakceptowane jedynie jezeli jest przestane przez organizacje kynologiczng uznang przez FCI.
Jedynie psy wpisane do ksiegi rodowodowej (lub do ksiegi wstepnej lub aneksu ksiegi
rodowodowej) organizacji cztonkowskiej lub partnerskiej FCI lub zarejestrowane w organizacji nie
bedacej cztonkiem FCI, lecz ktorej ksiegi rodowodowe sg uznawane przez FCI, mogq startowa¢ w
Mistrzostwach Sekcji lub Swiata.

Liczba zgtoszeh na dany dzien nie moze przekraczac¢ 50, tak wiec tacznie 100 zawodnikéw

moze bra¢ udziat w zawodach w ciggu 2 dni.

Kazdy kraj moze zgtosi¢ druzyne sktadajacy sie z szesciu zawodnikdw. Mogg by¢ zgtoszone
rowniez dwa rezerwowe psy. Wszyscy zawodnicy muszg zostac zgtoszeni wczesniej. Musi by¢
jasno wskazane ktorzy sg rezerwowi i jaka jest ich kolejnos¢. Zawodnicy rezerwowi sg
dopuszczeni do udziatu w zawodach jesli zostato zgtoszonych mniej niz 100 zawodnikéw. Kazdy
kraj moze zgtosi¢ dodatkowych zawodnikéw na podstawie wynikow druzynowych Mistrzostw
Sekgji/Swiata z poprzedniego roku.

Dodatkowi zawodnicy powinni zosta¢ powiadomieni czy zostali dopuszczeni do startu w zawodach
tak szybko, jak to mozliwe, nie pdzniej niz dwa tygodnie po uptynieciu ostatniego terminu
przyjmowania zgtoszen.

Zawodnik rezerwowy moze zajg¢ miejsce zawodnika z ekipy gdy przewodnik lub pies zachoruje
przed rozpoczeciem zawodow. Po rozpoczeciu zawodow zastepstwo moze mie€ miejsce jedynie
gdy lekarz lub weterynarz potwierdzi niedyspozycje przewodnika lub psa. Po rozpoczeciu przez
psa ¢wiczen, zamiana nie moze by¢ dokonana pod zadnym pozorem.

Wynik druzynowy jest wyliczany na podstawie kwalifikacji druzynowych i sktada sie z wynikow
trzech najlepszych zawodnikéw z druzyny.

Organizacja kynologiczna powinna przedstawi¢ swojqg liste rankingowa, wiec preferencje
dotyczace dodatkowych pséw sg dostepne dla komitetu organizacyjnego.

Warunki uczestnictwa w imprezach FCI dla czionkéw druzyny narodowej

Nastepujace wymagania ogtoszone przez FCI powinny by¢ spetnione, zeby przewodnik i

pies mogli startowa¢ w druzynach narodowych.
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Witadciciel

Musi posiadac obywatelstwo kraju, ktory reprezentuje jego pies lub musi posiadac

prawo legalnego pobytu w tym kraju od przynajmniej 12 miesiecy.

Jezeli wkasciciel posiada podwojne obywatelstwo, moze wybra¢ dowolny kraj, bez ograniczen.
Wszelkie trudnosci powinny by¢ zgtoszone do Gtéwnego Komitetu FCI, ktéry podejmie korncowg
decyzje.

Pies

Musi by¢ zarejestrowany, od co najmniej 12 miesiecy, w ksiedze rodowodowej kraju

w barwach ktérego startuje.

Przewodnik

Niezaleznie od obywatelstwa przewodnik nie moze startowac jako reprezentant

wiecej niz jednego kraju i nie moze poprowadzi¢ wiecej niz cztery psy.

Wszelkie trudnosci powinny by¢ zgtoszone do Gtéwnego Komitetu FCI, ktory podejmie
koncowg decyzje

6. Informacje dotyczace regulacji w kraju organizujagcym

Kraj organizujgcy musi wyraznie zaznaczy¢ na formularzu zgtoszeniowym wszystkie specyficzne
formalnosci i ograniczenia dotyczace udziatu w zawodach lub wjazdu do danego kraju. Informacja
powinna byc¢ jednoznaczna i ogélnie dostepna.

Niniejszy regulamin wchodzi w zycie od dnia 01.01.2011 r. Zostat on zatwierdzony przez Gtéwny
Komitet FCI na posiedzeniu w Madrycie, 24.02.2010.

13






